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1. Prise en main de Gimp

1.1 Présentation

Gimp signifie « GNU Image Manipulation Program » (Programme de retouche d’image de
GNU), celui-ci vient du monde « logiciel libre' », cela signifie que vous avez le droit de
[ ee I'utiliser et de I'installer sur autant d’ordinateurs que vous le souhaitez et ceci gratuitement.

Gimp est un logiciel de création graphique en deux dimensions (Gimp ne permet pas de faire de la 3D) et du
dessin par points, par opposition au dessin vectoriel (comme lllustrator, Inkscape par exemple). Gimp est destiné
a la retouche photographique a destination du Web, d’un tirage sur papier
photo, d’un CD-Rom, etc. Mais Gimp n’est pas destiné a une impression
professionnelle (exemple : affiche).

En effet, les imprimeurs utilisent le modele chromatiqgue CMIN -
Quadrichromie (Cyan, Magenta, Jaune, Noir) bien adapté a leur matériel qui
se base sur le filtrage de la lumiére pour un meilleur rendu (synthese
soustractive.) Tandis que I'affichage sur écran utilise le modéle chromatique
RVB — trichromie (Rouge, Vert, Bleu) (synthese additive).

RVB : Rouge, vert et
bleu s'additionnant
aux intersections

Exercice : recherchez sur wikipedia I'explication des différents formats de codage des couleurs, RVB, CMIN afin
d’avoir une représentation visuelle.

1.2 Installation

1) téléchargez le fichier nécessaire a I'installation sur le site de gimp

http://www.gimp.org/

Remarque : L'installation se fait en anglais mais une fois Gimp installé il sera multilingue. Vous pourrez ensuite
compléter votre installation par le module optionnel Gimp-help-2 qui est I'aide de Gimp-2 y compris la version
francophone.

2) exécutez ce fichier et suivez les étapes de I'assistant d’installation :
Fichier ouvert - Avertissement de sécurité ==

Voulez-vous exécuter ce fichier ?

@ Mom : C\Users\Leila\Downloads\gimp-2.5.0-setup.exe
Editeur : Jernej Simonié - Open Source Developer
or=sinlication Select Setup Language Iﬁ
De : Ch\UsersiLeila\Downloads\gimp-2.8.0-setup.exe i, il —
Select the language to use during the
%%’ er Annuler installation:

Toujours demander avant d'ouvrir ce fichier

|English -

i 3 il Les fichiers teléchargés depuis Intemet peuvent &tre utiles, mais ce
s r type de fichier présente un danger potentiel. N'exécutez que les [ oK <ir I I Cancel I
4 logiciels des éditeurs approuvés par vous. Quels sont les risques 7

' Plus d’information sur le projet GNU : http://www.gnu.org/ ; GNU est un acronyme récursif qui signifie en anglais "GNU's
Not Unix" (littéralement, GNU N'est pas UNIX) en référence a sa conception de type Unix.
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Installing
Please wait while Setup installs GIMP on your computer,

Remember: GIMP is Free Software.

Please visit

http://www.gimp.org/
for free updates.

Extracting files...

-

C:\Program Files\GIMP 2\shareYocale\dz\LC_MESSAGES\gdk-pixbuf.mo

Completing the GIMP Setup
Wizard

Setup has finished installing GIMP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

Recherche des fichiers de données
Polices (ceci peut prendre un moment)
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1" démarrage de Gimp :
Remarque : Gimp propose comme accueil le conseil du jour (astuce affichée aléatoirement lors du démarrage).
On retrouve les astuces dans le menu « Aide ».

[ Calques

Fichier Egrtion Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide

EH @& 2 « o
LZanza
LR SN
e A N
AR D7 /4
a(ftla & ®
g o @ e
el
@
Aérographe
Maode - Normal [L

Dynamique de ls brosse
Pressure Opacity E

Options de dynamique <

< I ] »
L'interface est déstabilisante pour un habitué de Windows. Le logiciel ouvre en effet deux petites fenétres
indépendantes (fenétre “principale” et fenétre de fonctions complémentaires), chaque photo s’ouvrant a son
tour dans une nouvelle fenétre indépendante, disposant de ses propres menus. Et les fonctions utilisées s’ouvrent
elles aussi dans de nouvelles fenétres indépendantes ! Vous remarquerez que Gimp n’a pas de « fond » (comme
Photoshop). Les boites de dialogue, les images et la palette d’outils sont toutes des fenétres séparées que vous
agencez a votre gré.

Si cela vous perturbe, une interface regroupée dans une fenétre unique existe depuis cette derniére version. Elle
ne remplace pas pour autant l'interface par défaut de Gimp. Il s'agit d'une fonction supplémentaire que
I'utilisateur peut simplement activer ou désactiver par un menu : Fenétres / Mode fenétre unique.

1.3 Menus

La barre de menus principaux apparait dans la fenétre de la photo :

Eichier Egitiu-n Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils  Filtres Fenétres  Aide

Ll 1 1
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1.3.1 Fichier
Ei&hier Edition Sélection Affichage Image Calc

Mouvelle image... Ctrl+N
Créer 4
=4 Quvrir... Ctrl+0
= Quvrir en tant que calgques... Ctrl+Alt+0

@ Ouvrir suivant I'emplacernent :

Bécemment ouverts 4
& Enregistrer Ctrl+5
& Enregistrer sous... Maj+Ctrl+S

Enregistrer une copie...
& Rétablir

Ecraser cabine_anglaise,jpg
Exporter... Maj+Ctrl+E

Créer un modéle...

= Imprimer... Ctrl+P
Propriétés

¥ Fermer Ctrl+W

¥ Fermertout Maj+ Ctrl+W

@l Quitter Ctrl+Q

1.3.2 Edition

6

Le menu « Fichier » permet d’ouvrir ou de créer une nouvelle image.
Dans celui-ci, le bouton « Rétablir » permet de recharger I'image
depuis son état jusqu’a la derniére sauvegarde.

Annuler
Eetablir

Fondu...

o

Historique d'annulation

Couper

a

Copier
Copier visible Maj+

Coller

® O

Coller dans

Coller comme
Presse-papiers

Effacer

Remplir avec la couleur de PP
Remplir avec la couleur d'AP

Remplir avec un motif

egomo

Tracer la sélection...

a
i

B

Tracer le chemin...

= Préférences
il Raccourcis clavier
& Modules

# Unités

Sélection  Affichage Image Calgue

Ctrl+Z
Ctrl+Y

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+C
Ctrl+V

Suppr
Ctrl+,

Ctrl+.
Ctrl+:

(

Le menu «Edition» permet de faire des copier/coller,
d’utiliser I'outil « Tampon » (il s’agit de copies nommées pour
les conserver et les coller plus tard).

Les options « Remplir avec ...» permettent de remplir le calque
courant avec la couleur de premier plan (PP) ou d’arriére plan
(AP).

Tracer la sélection/le chemin permet de tracer une ligne le
long d’une sélection/ d’un chemin, soit a partir de la couleur
du premier plan soit avec un motif.
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1.3.3 Sélection

Affichage Image Calque
Tout
Aucune !
Inwverser
Flottante
Par couleur

Depuis le chemin

i Editeur de sélection

Adoucir...

Enlever I'adoucissement
Beéduire...

Agrandir...

Bordure...

Deformation...

Rectangle arrondi...

(Dés)activer le masque rapide
Enregistrer dans un canal

Yers chemin

7

Couleurs Le chapitre 3 de ce cours explique les outils de sélection.

Ctrl+4
Maj+Crl+A
Ctrl+I

Maj+ Ctrl+L
Maj+0
Maj+V

Maj+

1.3.4 Affichage

Je

(i(il:l

Image Calque Couleurs

Mouvelle vue
Boint pour point
Foom (25%)

Ajuster la fenétre 3 l'image

Plein écran

Fenétre de navigation

Filtres d'affichage...

Afficher la sélection
Afficher les bords du calque
Afficher les guides

Afficher la grille

Afficher les points d'échantillonnage

Aligner sur les guides
Aligner sur la grille
Aligner sur les bords du canevas

Aligner sur le chemin actif

Couleur de remplissage
Afficher la barre de menu
Afficher les régles

Afficher les barres de défilernent
Afficher la barre d'état

Qutils  Filtres

Ctrl+E
F11

Ctrl+T

Maj+Ctrl+T

Maj+Ctrl+R

F

« Nouvelle vue », vous permet d’avoir une nouvelle
fenétre avec I'image en cours.

Afficher la sélection (les pointillés de la sélection).
Afficher les bords des calques (pointillés jaune et noir).
Afficher les guides (horizontaux et verticaux)

Afficher la grille (changer le pas de la grille dans le menu
« Fichier »=> « préférence »).

Aligner sur... (Magnétisme des éléments repeéres tels
que la grille).
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1.3.5 Image

&

i
o

Imaglj%pgalque Couleurs  Qutils  Filtres

Dipliquer
Mode
Transformer

Taille du canevas...

Ajuster le canevas aux calgues
Ajuster le canevas 3 |a sélection
Taille de I'impression...

Echelle et taille de I'image...

Bogner selon |a sélection
Découpage automatique de l'image
Découpage futé...

Fusionner les calques visibles..,
Aplatir l'image

Aligner les calques visibles...

Guides

Configurer la grille...

Bropriétés de I'image

Fenétres A

Ctrl+D
3
3

Ctrl+M

Alt+Retour

8

Dans GIMP, une image est quelque chose de complexe.
Elle contient un ou plusieurs calques et, éventuellement,
plusieurs autres objets : un masque de sélection, une
série de canaux, des chemins, un historique
d'annulation...etc.

La propriété de base d'une image est son mode : RVB,
Niveaux de gris et Indexé. RVB veut dire Rouge Vert Bleu
et indique que chaque point de Il'image est représenté
par un niveau de rouge, un niveau de vert et un niveau
de bleu. Chaque canal de couleur possede 256 niveaux
d'intensité. Dans une image en Niveaux de gris, chaque
point est représenté par une valeur de luminosité, de 0
(noir) a 255 (blanc), les valeurs intermédiaires
représentant les différents niveaux de gris. La différence
essentielle entre une image en niveaux de gris et une
image RVB est le nombre de canaux de couleur : une
image en niveau de gris n'en a qu'un alors que l'image
RVB en a trois.

En fait, les images RVB et Niveaux de gris ont un canal
supplémentaire appelé Canal Alpha, représentant
l'opacité ou la transparence selon sa préférence.

Le troisieme type, celui des Images Indexées, est un peu

plus difficile a comprendre. Dans une image indexée, n'est employé qu'un nombre réduit de couleurs, 256 ou
moins. Ces couleurs constituent la « palette » des couleurs et a chaque point de I'image est assignée une des
couleurs de la palette. L'avantage des images indexées est qu'elles occupent peu de place en mémoire, ce qui
était tres important il y a 10 ans. Ca l'est beaucoup moins actuellement, mais le format reste intéressant dans
certaines circonstances, en particulier dans les animations.

« Mode » permet de changer 'espace de colorimétrie
Transformer permet d’effectuer des rotations ou effet miroir a I'image.
Taille de canevas, change les dimensions du plan de travail. (Cette fonction est trés utile et permet d'augmenter la

taille des calques en conservant la taille des calques actuels pour, par exemple, ajouter une bordure a I'image.)
Echelle et taille de I'image modifie les dimensions du contenu de I'image.
Découper la sélection : découpe I'image suivant la sélection active. (Rogner)

Découpe automatique de I'image : supprime le bord uni d’'une image.

Découpage futé : découpe de I'image en fonction des sujet qui la composent (ils sont découpés individuellement,
et ensuite redisposés de sorte a supprimer le fond superflu qui les sépare.
Fusionner les calques visibles : tous les calques visibles sont rassemblés en un seul. Les calques cachés sont

conserves.
Aplatir I'image : fusionne les calques visibles et supprime les calques cachés.
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1.3.6 Calque
Couleurs  Outils  Filtres  Fepétres  Aide
Mouveau calque... Maj+Ctrl+ M
Mouveau depuis le visible
S| Dupliquer le calque Maj+Ctrl+D
s Ancrer le calque Ctrl+H

@&l Fusionner vers le bas
& Supprimer le calque
Pile
Masque

Transparence

Transformer

dr Découper la =élection

B, Taille des bords du calque...

B Echelle et taille du calque...

v v w ¥

Calgque aux dimensions de l'image

Découpage automatique du calque

=
W

.7 Couleurs

Qutils  Filtres
Balance des couleurs...
Teinte-5aturation
Colarier...
Luminosité-Contraste...
Seuil...

Miveaux...

Courbes...

Postériser...

.:| Désaturer...

g Inwerser

Inversion de valeur...

] 5] e ] @ R [ [

Utiliser GEGL

Auto
Composants
Mappage

Informations

Collection de filtres...
Colaoriser...

Couleur vers alpha...
Maximum RVEB...

Betinex...

Oter les « pixels chauds ...

Fenétres

v v v w

9

« Pile» permet de
(superposition)

« Masque » gére les masques de fusion

« Taille des bords du calque » modifie la dimension du
calque

« Calque aux dimensions de I'image » ajuste la taille du
calque a la dimension du canevas.

« Echelle et taille du calque » modifie la dimension du
contenu du calque.

« Découpage automatique du calque » réduit les
dimensions du calque a sa plus petite enveloppe
contenant des données pertinentes.

gérer la pile des calques

Fonction agissant sur les couleurs (cfr chapitre 5).
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1.3.8 Outils

) Ny

s
&

@ 3 3

Filtres Fenétres Aide

Clutils de sélection
Outils de peinture
Cutils de transformation
Cutils de couleurs
Chemins

Pipette a couleurs
Zoom

Mesure

Texte
Action GEGL...
Boite a outils

Couleurs par defaut

Echanger les couleurs

T v v v

Maj+

=N =Z= MM DO m

Ctrl+B

1.3.9 Filtres

&

.
i

Fenétres Aide
Répéter le dernier
Reafficher le dernier

Réinitialiser tous les filtres

Elou

Amélioration
Distorsions
Ombres et lumiéres
Bruit

Détection de bord
Geénériques
Combiner
Artistiques

Decor

Mappage

Rendu

Web

Animation
Alpha vers logo

Seript-Fu

Ctrl+F
Maj+ Ctrl+F

v T v v v v ¥ ¥ ¥ W v ¥ w ¥

10

Ce menu contient tous les outils de Gimp. Outils qu’'on peut
retrouver dans la boite a outils ou dans les autres menus...

Ce menu vous propose un ensemble d’effets réalisables via des
filtres. Tous les filtres sont documentés dans |’aide en ligne.

Le script-Fu (depuis version 2.4 de Gimp, ceux-ci se trouvent dans
le menu Filtre) est ce que le monde Windows appellerait des
"macros". Vous pouvez faire toutes sortes de choses avec Script-
Fu, mais l'utilisateur de base de GIMP |'utilisera pour automatiser
des choses :

e qu'il fait fréequemment,

e quisont trés compliquées et dures a retenir.
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1.3.10 Fenétres
Aide I 74| Options de I'outil

Groupes de fenétres récemment fermés r e Etat du périphérique

Eenétres ancrables ¥
\ Calques Ctrl+L

E] Khirghistan.jpg-2.0

Boite a outils Ctrl+B

Canaux

Chemins

Palette des couleurs indexées
Ce menu tres utile, nous permettra d’afficher les fenétres

nécessaires au bon emploi de Gimp. La fenétre ancrable

« Calques » sera couramment utilisée. Ainsi que les autres |[7 Editeur de sélection
fenétres qui sont relatives aux outils du méme nom.
Anciennement ce menu était appelé « boite de dialogue ».

[r] B8 » [

Histu:ugramme

Mavigation
Histu:uriﬂue d'annulation

Pointeur

o &7 <

Points d'échantillonnage

Couleurs

Erosses Maj+Ctrl+E

- b, (W

Motifs Maj+ Ctrl+P

=
W

Dégrades Ctrl+G

3

Palettes
Polices

Presse-papiers

Images

Historigue des documents
Modéles

Qutils

& Console d'erreurs

D@@ O %

Cl_u

1.3.11 Aide
| I Comme dans tous les logiciels, I'aide de celui-ci est accessible via le
B Aid - menu « aide ».
= I0E
H Aide contextuelle Maj+F1

@ Conseil du jour
ﬁErnst

il Mavigateur de greffons GIMP

Mavigateur de procédures

GIMP en-ligne r
Manuel utilisateur »
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1.4 La boite a outils

Eoite 3 outils [=] La boite a outils contient un certain nombre d’outils que nous utiliserons par
la suite.
g e = w7 || Enbas de celle-ci, vous trouvez deux zones :

- la premiere permet de choisir les couleurs de premier plan (PP) et
& gu f' ! ; ﬁ% @% d’arriére-plan (AP) utilisées par les outils de peinture (pinceau, crayon, etc., la
i - . ) . N .
gomme faisant au contraire apparaitre la couleur d’arriere-plan). Dans le coin
o A 5 E E Q& inférieur gauche, les deux carrés (noir et blanc) servent a réinitialiser les
-~ Q 7

i couleurs par défaut. Le coin supérieur droit (fleches) sert a inverser les
@:I A "{g’ [I / j couleurs AP et PP.

) '3( 15* & @ - La seconde permet de rappeler la brosse, le motif ou le dégradé
=z (peinture).

S o of Il est possible d’activer une troisieme zone (fichier = préférence = boite a

outils ; « afficher I'image active ». Celle-ci vous permet de voir quelle est

B I'image active, utile quand vous travaillez sur plusieurs images en méme

. temps.

1.5 Les boites de dialogue

Par défaut, il y a 9 boites de dialogue ouvertes dans Gimp :
- Options des outils (paramétrer I'outil courant)

- Calques

- Canaux

- Chemins

- Historique (modifications représentées visuellement)

- Couleurs (AP et PP)

- Brosse (Forme)

- Motifs (tapisser)

- Dégradés

Vous pouvez agencer comme vous le souhaitez toutes ces boites de dialogue. En faisant glisser chacune d’entre
elles, vers I’endroit souhaité.

Exercice : Configurez Gimp pour obtenir I'affichage suivant avec vos boites de dialogue personnalisées.
e [bonne-mere] (importée]-L0 (Couleur RVB, 1 calque) 16001200 - GIMP : e o[ e ]

Eichier égition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide

e ) s @ DR P I T B T, P, @

Liii;}[imwecemﬁl g
'
'

buht 3 IR i

OLPH >

L

] BN B X Ny
'

o &

L.

i

= _
|1¥9 1iEc'Reur de sélection =

Calques |2 Chemins @
. S ——

(ISR ah e bt B

cooH

T
L

2] 0

¢ & W oW ¥ ¥ 8 333%Bbonne-mere.jpg(18,5Mo) ilox U 1 @ w
e . |
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1.6 Les formats de fichier

Les formats jpg, jpeg, gif, png permettent de diminuer la taille finale des images selon un algorithme de
compression.

Sous Gimp, comme Photoshop, vous créez des informations supplémentaires a votre image (calques, chemins,
masques, sélections, guides, etc.) Toutes ces informations ne sont pas conservées dans les formats précités. Pour
enregistrer toutes ces informations choisissez le format XCF de Gimp: tout sera sauvegardé a I'état brut
(équivalent au format PSD de Photoshop.)

2. Découvrir les outils standard

Un bon nombre de parametres powvant [T =

agir sur le comportement de Gimp se

4=l Environnement

trouve dans le menu « Edition» - g nertce Environnement
« Préférence » [ heme
=) Configuration des ressources
Systéme d'aide <
, . Mombre minimal de niveaux d'annulation : 5 ~
. . N [y
Consulter I'aide en ligne ol tous les [5%] options des outit ) . . Sirve
E Bite  outil Mémoire maximale pour I'annulation : i < |Mégaoctets |z|
4 4 4 oite 3 outils
réglages sont présentés. [ imoge par défaut Tz e i 102t [ Megaoctets [ =]
Grille par défaut Taille maximale de la nouvelle image : 128 = Mégaoctets |z|
=] El Fenétres d'images Mombre de processeurs a utiliser: 2 =
(] Apparence Vignettes d'image
Titre et état Taille des vignettes : MNormal (128:128) lz‘
Aﬁichage Taille maximale pour les fichiers de vignettes: |4 : Mégaoctets |z|

Gestion des couleurs
Enregistrer les images

= \&1 Peripheriques d'entrée Confirmer |z fermeture des images non enregistrées
'(._-_-3 Contréleurs d'entrée

= Gestion des fenétres P . . . .
Meémoriser les fichiers utilisés dans |a liste des documents récents

ﬁ Dossiers i

Historique des documents

Réinitialiser ][ Valider ]l Annuler ]
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2.1 Ouvrir une image
Le menu fichier = ouvrir vous propose I’écran suivant :

.. Owvrir une image

Bll"'LeiIa“PicturesHGimpHPhutos]

Raccourcis Nom ~ Meodifié o [Apergu ]
s DONNE-MEre,|pg 28107 AIUD — —

& Récemment ...

— # bouquet.jpg 30/11/2005
l._‘ Leila B canaillejpg 30/11/2005 |=
W Bureau = chemin-neigejpg 2471072005
kd envau.jpg 30/11/2005 |
= ile-ricujpg 19/11/2005
= irisjpg 24/10/2005 Khirghistan.jpg
0 iris-flash jpg 24/10/2005 20 Mio
_J. lees docum... B khirghistan2.jpg 14/07/2006 2EL0 % 2112 plcels
I.“ Pictures = Khirghistan.jpg 16/07/2006
[~ Documents = khivajpg 29/07/2006
& Limajpg 27/07/2005
8 madeleine-jour.jpg 30/11/2005 -

Ajouter| |Enlever E

Sélectionner le type de fichier (Détecté automatiquement)

| owrir || Annuler |

Vue d’ensemble du disque dur (= poste de travail/Ordinateur).

Dossier et sous-dossier dans lequel on se trouve.

Contient la liste de fichiers du répertoire courant.

Information sur le fichier (I'image) sélectionné.

Filtre de formats (permet d’afficher uniquement les fichiers correspondants a un format d’image).

AW e

Dans le menu fichier, I'option « Ouvrir comme un calque » permet, si une autre image est déja ouverte, d’ouvrir
une nouvelle image en tant que calque.

Gimp est capable d’ouvrir des images vectorielles (au format SVG - Scalable Vector Graphics) et de les convertir
en mode point, et il reconnaitra les « chemins » (il ne sait, par contre, pas enregistrer en mode vectoriel.)

2.2 Enregistrer une image

Le nouveau menu d'enregistrement des fichiers est un changement conceptuel important dans cette derniere
version. Le format natif XCF de Gimp étant le seul a conserver toutes les données intactes de votre travail, il a été
mis en avant. Le menu Fichier / Enregistrer ne permet plus que d'enregistrer les images dans le format XCF natif
de Gimp et les formats compressés dérivés xcf.gz et xcf.bz2. Le menu Fichier / Exporter permet d'enregistrer
I'image sous d'autres formats (comme JPEG ou PNG).

E Enregistrer Chrl+-5
E Enregistrer sous.., ShifE+Chrl+5

Enreqistrer une copie, .,

Exporter vers Chrl+E

Shift+CtrlH+E

Créer un modéle. ..

Le menu Enregistrer sous permet d'enregistrer le fichier au format XCF sous un autre nom. Le nouveau fichier
devient le fichier actif. Le menu Enregistrer une copie permet aussi d'enregistrer le fichier au format XCF sous un
autre nom mais en conservant cette fois le fichier courant actif.
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Le menu Ecraser nom_du_ficher apparait (au-dessus du menu Exporter) aprés I'ouverture d'un fichier non XCF
(JPEG ou PNG par exemple). Il permet d'enregistrer directement une modification mineure du fichier sans passer
pour une nouvelle fonction d'exportation.

Remarque : Pour les anciens utilisateurs de Gimp, il faudra un temps d'adaptation pour changer les réflexes. A
l'usage le nouveau concept s'avere plus cohérent et évite les pertes de données accidentelles faute d'avoir
enregistré un XCF.

Fichier > Exporter :
s o . ==

Norm : bonne-mere.jpg|

Nous retrouvons presque

[Gimp [Phatas] la méme fenétre que pour

ouvrir une image. Il s’agit

Enregistrer dans le dossier: Bll_‘Le\Ia Pictures

Raccourcis MNom “+ Taille Modifié a Apercu

\ Rechercher H barbe,jpg 2335Ko  18/01/2011 iCi, de choisir un nom
& Récemment utilisés =4 hart.jpg 279Ke  18/01/2011 B d"mage, un emplacement
B Leila & bonne-mere.jpg 7417 Ko  24/10/2005 |~ .

[~ Bureau 1 bouquet.jpg 8557 Ko 30/11/2005 (d055|er) Et un type de
& Disque local (C:) cabine_anglaise,jpg 11Me  17/01/2011 fichier (extension).

» Disque local (D:) & canaille jpg 6433 Ko 30/11/2005

# Lecteur DVD RW (E) B chatjpg 1733 Ko 17/01/2011 Aucune sélection

¥ Lecteur BD-ROM (F;) | | chemin-neige,jpg 6269 Ko 24/10/2005 i
[ Pictures I eglisejpg T78Ko  0B/09/2010
=) Documents bd envaujpg 697,8 Ko 30/11/2005

== ile-riou.jpg 698,32 Ko 19/11/2005
Ml iris.jpg 71250Ke  24/10/2005
| {H iris-flash jpg 766,5 Ko 24/10/2005
= khirghistan2,jpg 1L0Mo  14/07/2006 _
+ - Toutes les images E

Sélectionner le type de fichier (Selon 'extension)

[ Exporter H Annuler ]

Remarque : pour savoir si une image doit étre enregistrée, lorsque vous modifiez une image un astérisque
apparait devant son nom. Cela signifie qu’elle a été modifiée, donc qu’il faut I'enregistrer avant de quitter Gimp.

2.2 Redimensionner une image

Si vous prenez une photo avec un appareil photo numérique de 5 millions de pixels, celle-ci aura une taille de
2608 x 1952 pixels et pésera 3 Méga-octets. Il va donc falloir la réduire pour par exemple I’envoyer par Email, ou
la mettre sur un site web.

« Image » 2 « Echelle et taille de I'image »

* Fchelle et taille de I'image

Taille d'image

. Par défaut, Gimp respectera les
Echelle et taille de I'image E proportions d’une image. Si vous
ile-riou jpg-1 souhaitez ne pas garder les
mémes proportions (Largeur x
hauteur), vous pouvez cliquer

= e
Largeur : | (s v @
e

flo— — sur la petite chaine.
1]

Hautewr : (1200 K pizels w —
1600 = 1200 pixels

Résolution ¥ 72000 |5 -
. I . Si  vous choisissez d’agrandir une
Résoltion ¥ : (72,000 |5 5 | pixelsin » ) . . & .
image, Gimp utilisera un algorithme
Qualité d’interpolation pour essayer de garder

Interpolation | Linésire — ¥ une certaine netteté a l'image... vous
< pouvez aussi apres I'agrandissement,
% essayer d’appliquer le filtre :
Licle ] [ Réinitializer ] [ Annuler ] [ Echell l « Filtre» > «amélioration» >
« Renforcer la netteté »
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Exercice : ouvrez I'image « canaille.jpg », redimensionnez |a en 1024/768 et enregistrez-la sous un autre nom !
(par exemple « canaille2.jpg »)

. *® Definir la taille du canevas
2.3 Recadrer une image

Recadrer signifie une augmentation ou -i D'Eflil"'_" I‘f' taille du canevas
, X K LS canaille,jpg-
une réduction du canevas de travail. La
diminution consiste simplement a rogner Taille du canevas
une image. Largewr : | 2542 8
H . |
D« » 1 .
PeourTa.tljlgrr(;enter une image Image Hauteur : | 1903 A0 el r
« »
allle du canevas 2542 ¢ 1903 pixels
72 ppp
Décalage
% |500 4
¥ |m = | pixels w Centrer
Vous pouvez choisir ou placer votre
image dans le nouveau canevas (centre,
en bas, etc...)
Calques
Redimensionner les calques |F'.ucun V|
Aide ] ’ Réinitialiser ] [&edimensinnner l [ Annuler ]

Pour réduire une image :

Utilisez I'outil « découper et redimensionner » : ad

Tracez un rectangle autour de la partie que vous voulez garder : (en maintenant le bouton droit de la souris
enfoncé)

Une fois, celui-ci tracé, lachez la souris et appuyez sur « enter » pour valider la découpe.
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« mouette.jpg-2.0 (RVB, 1 calque) 1600x1198

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Boite de dial

Exercice :
Recadrez la photo « mouette.jpg » pour garder uniquement la mouette.
Recadrez I'image « volvos40.jpg » de fagon a ne voir que la plaque de la voiture.

2.4 Manier le zoom

Pour utiliser le zoom, il y a trois solutions :
e « affichage » > « zoom» et cliquez sur I'outil approprié :

i Image  Calgue  Couleurs  Outils  Boite de dialogue  Filbres J 1000
. 1
O nouvells vue 2 #
v Point pour poink | —
Zoorm
s Zoom atriére Ckrl4--
5% Ajuster la Fenétre & limage 2 -
&, Zoom avant Chrl+=

Plein écran F11
L+ Ajuster lmage dans la Fendtre

4’ Fenétre de nayigation Y Ajuster limage & la fenétre Chrl+0
"

Eiltres d'affichage. ..
16:1 {1600%)

v Afficher la sélection Zhrl+H g1 (800%:)

Afficher les bords du calque 411 (400%:)

Afficher les quides Chrl+ 2:1 (200%:)

afficher la grille Chrl+alt+! 1:1 (100%) Chrl+-AlE+0
v Afficher les points d'échantillonnages 112 (50%:)
¥ Aligner sur les guides Chrl+; 1:4 (25%)

1:5 (12.5%)

Aliqner sur la grille
1:16 (6,25%:)

Aligner sur les bords du canevas

Aligner sur le chemin ackif * Aukre (33%)...

e Utilisez le raccourci « - » pour « dézoomer » et « + » pour « zoomer ».
e Appuyer sur CTRL et la roulette de la souris en méme temps.

Exercice : testez le zoom dans I'image « mouette.jpg »
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2.5 Utilisation de I'outil déplacement

L’outil déplacement permet de déplacer un calque. Il suffit de sélectionner cet outil, de cliquer sur le calque
(une zone non transparente !) et de faire glisser celui-ci.

Pour déplacer une sélection, il faut presser la touche alt (seule la sélection est déplacée. Si vous souhaitez
déplacer le contenu aussi il faut rendre la sélection flottante)

Pour déplacer un calque il faudra parfois en cacher certains autres comme nous le verrons plus loin.

Pour étre plus précis, utilisez les fleches de direction.

3 Les calques

3.1 Définition

‘ Les calques permettent de dissocier différents éléments de I'image sur laquelle travailler.

L'utilisation des calques vous permet d’isoler chaque élément en particulier, dans le but de faire des traitements
différents sur chacune des parties.

3.2 Gérer les calques

Comme premier exemple (complexe !) d’utilisation des calques, nous allons réaliser, pas a pas, le montage
suivant :

CE | Mouetts Pour ce faire, nous aurons besoin de 4 calques en tout :
3 - Un premier calque qui contient notre image (mouette.jpg)
® omire - Le second nommé « voile », est rempli de blanc et contient
une opacité de 50%
E Wiaile N . . .
- Le troisieme « ombre », contient une pastille noire avec un
. ’ . 7 ’ A
@ n JeTTE e A flou gaussien (pour réaliser I'effet d’'ombre portée)
- Le dernier contient la « mouette ».

Remarque : Il est important de donner un nom a chacun de vos calques afin de ne pas étre perdu dans la gestion
de ceux-ci. (Clic droit = éditer les attributs du calque ou double clic sur la vignette du calque ou F2)
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Calques =
Mode : MNormal |E|
Opacité 1000]
Verouiller 1 .

L voile

28 arriére plan

19

Vous pouvez a tout moment « masquer » l'affichage d’un calque en
cliquant sur I’ceil correspondant.

@& i | Mouette
-
Vous pouvez utitiser la chaine pour lier des calques entre eux. Si vous liez
les calques « mouette » mbre », dés que vous déplacez un des deux

calques, I'autre bougera en méme

Vous pouvez gérer I'opacité d’un calque a I'aide de la glissiere.

Ancrer une sélection flottante

Remarque : Dans Gimp, lorsque

vous collez un élément, celui-ci
Supprimer le calque actif devient une « sélection flottante »
B+ 3,8 4 @ (qui est représentée par un
_=ir ® i nouveau calque). Il faut donc
Créer  un « ancrer » I'objet ou le convertir
nouveau Remonter ou descendre vers un véritable calaue.
calque le calque actif d’'un étage

Mode opératoire :

1) ouvrez I'image « mouette.jpg »
2) al’aide de I'outil circulaire sélectionner I'oiseau.

3) Faites une copie de cette zone (Edition = copier) et collez-la (Edition = coller).

4) Transformez la sélection flottante obtenue en calque (Calque = vers nouveau calque)
5) Nommez votre calque « mouette »

6) Créez un nouveau calque rempli de blanc et réglez son opacité a 50%

7) Nommez ce calque « Voile »

8) Sélectionnez le calque « mouette » et récupérez la sélection circulaire que vous aviez réalisée au début :
Calque - Transparence = Alpha vers sélection.
9) Créez un nouveau calque transparent « ombre »

10) Masquez le 1* calque.

11) A I'aide du bouton remplissage comblez la sélection de noir. (vous devez au préalable avoir coché la case
« Remplir les régions transparentes » dans la boite de dialogue « options des outils ».)

12
13
14
15

—_ — — ~—

Supprimer la sélection (Sélection = aucune)

Appliquez un filtre de flou gaussien (Filtre = flou > flou gaussien)

Déplacez légerement ce calque pour donner du relief a la partie de I'image en médaillon.
Placez les calques dans le bon ordre

16) Aplatissez I'image (Image = Aplatir.)

‘ Exercice : refaites 2X |'exercice avec deux autres images de votre choix.

Autre exemple d’utilisation de calque : Le ruban qui s'enroule autour de la main.
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Ouvrez I'image « main.jpg », ajouter un calque transparent (nommez le « ruban ») et a I'aide des chemins tracez
un « ruban » sur la main...

‘

Ajoutez éventuellement un flou cinétique
Sur le calque « ruban » gommez les parties du ruban qui passent derriere les doigts de la main.

3.3 Les modes de calque

Il'y a 21 modes de calques disponibles. On les appelle aussi « Modes de fusion des calques ». Le choix d'un mode
calque change la maniére dont les calques sont représentés, en fonction du ou des calques sous-jacents. S'il n'y a
qgu'un seul calque, le mode de calque n'a aucun effet. Il doit y avoir au minimum deux calques pour pouvoir
utiliser les modes de calques.

Vous pouvez définir le mode de calque dans le menu « Mode » de la Fenétre des calques. GIMP utilise le mode de
calque pour déterminer la fagon de combiner chaque pixel dans le calque du haut avec le pixel de méme position
dans le calque en-dessous.

Exercice : Effet tatouage
Réalisez le montage suivant a I'aide des images « Main.jpg » et « bouquet.jpg » :
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Solution
Ouvrez I'image « main.jpg »
Ouvrez I'image « bouquet.jpg » en tant que calque dans I'image « main.jpg ».

- mainjpg-4.0 (RVE, 1 calque) 1600x1572 — G]M!
Eg'rtiﬂn Sélection Affichage Image Cal

Il || MNouvelle image... Ctrl+M
Créer r

[~ Quwrir... Ctrl+0
= Quvrir en tant que calques... Ctrl+Alt+ 0

@ Ouvrir suivant I'emplacement :

Bécemment ouverts »

I
Ajoutez un canal alpha pour ce calque (bouquet) (= pour rendre ce calque transparent)
Ouvrez la fenétre des calques (fenétres = fenétres ancrable - Calque)

Clic droit sur le calque bouquet.jpg = ajouter un canal alpha

Désactiver le masque de calgque

8 Masque vers sélection
Calgues

_l Ajouter un canal alpha

Supprimer le canal alpha

Calques
Mode : Mormal

Alpha vers sélection
Opaciteé : E - P

Verrouiller : [] il Fusionner les calques visibles...
Aplatir I'image

Mettez le calque bouquet.jpg en mode « fusion de grain ».
Dans la fenétre des calques, sélectionnez le mode « fusion de grain »
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Calgues | (=

Mede :

Fusion de grain

[ !

Déplacez le bouquet (outil de déplacement
pourtour de la main...

brosses seront abordés au chapitre 6)

?) sur la paume de la main et gommez (outil gomme

1) le

Remarque : pour plus de précision, dans I'outil gomme, vous pouvez prendre une brosse aux bords adoucis (les

3.4 Les filtres

Un filtre est un outil d'un type spécial destiné a prendre un calque en entrée, appliquer dessus un algorithme
mathématique, et retourner le calque d'entrée ou l'image dans un format modifié. GIMP utilise les filtres pour

réaliser une variété d'effets.
Les filtres sont rangés dans plusieurs catégories:
e « Filtres de flous »
e « Filtres d'amélioration »
e « Filtres de distorsion »
e « Filtres d'Ombres et lumieres »
e « Filtres de bruit »
e « Filtres de détection de bord »
e « Filtres génériques »
e « Filtres Combiner »
e « Filtres Artistiques »
e « Décoration »
e « Filtres Carte »
e « Filtres de rendu »
e « Filtres Web »
e « Filtres Animation »
e « Alpha vers logo »

Plus d’information sur les filtres : http://docs.gimp.org/fr/filters.html

3.5 Les groupes de calques

Une autre fonctionnalité plébiscitée introduite par la version 2.8 de Gimp est le regroupement et le classement

arborescent des calques.
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S ~ m Layer Group
E Error

s mw‘arning
Z Question
Tip
S New Layer

Ajoutez un groupe de calques via le menu Calques / Nouveau groupe de calques. Le nouveau groupe de calques
apparait dans la liste des calques. Glissez et déposez des calques sur le groupe pour les ajouter au groupe.
L'arborescence se modifie au fur et a mesure de vos ajouts.

Attention : les modes de calques doivent aussi se gérer a l'intérieur de chaque groupe, un calque situé dans un
groupe ne peut interagir qu'avec les calques situés dans le méme groupe. Le groupe de calque est I'affichage
résultant des calques le constituant et il peut a son tour étre affecté d'un mode qui va interagir avec les autres
calgues situés au méme niveau que lui.

Exercice : Supprimer les yeux rouges
Supprimer I'ceil rouge du lapin (lapin.jpg)

Dans Filtre > Améliorations = Suppression des yeux rouges

Fenétres  Aide

& Répéter « Suppression des yeux rouges » CroefF L9000y 0 1890000000 £

-~

Réafficher « Suppression des yeux rouges » Maj+ Ctrl+F
Récemment utilisés L4

o | Réinitialiser tous les filtres

Flou L4

Anti-parasites...

Distorsions » Anti-trainées...
Ombres et lumiéres L4 Augmenter les contrastes...
Bruit L3 Désentrelacer...
Détection de bord 4 Filtre NL...
Génériques L3 Lissage
Combiner 3 Renforcer la netteté...
Artistiques 4 Suppression des yeux rouges...
Décor » I-::*“ r % T @ Suppression des yeux mw
= =
Mappage b : i
Rendu 4 ~ ]
= S
Web v ""“-'
Anjmation 4 ] 3
Alpha vers logo 4 ] - - i
| | ] n -
Script-Fu L4 !
Apercu |€
Seuil: | [} ils °

[ Aide ][ Valider H Annuler ]

Augmentez le « Seuil » jusqu’a faire complétement disparaitre I'ceil rouge, puis cliquez sur « Valider ».
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Exercice : Appliquer un filtre de flou
Appliquez un filtre de flou sur I'image

« obelisque.jpg » afin de masquer le logo et le nom de la rue :

Solution :
Tracez une sélection autour du logo.

Boite & outi

Adoucissez la sélection (sélection = adoucir — choisir 5 pixels p.e.)
Appliquer le filtre pixeliser (filtre = flou = pixeliser) ou flou gaussien (filtre > flou = flou gaussien) pour rendre
I'inscription plus floue.

Exercice : Appliquer un filtre de flou
Prenez I'image « volvos40.jpg » et masque la plaque de la voiture.

Exercice (difficile !) : Effet de zoom pour mettre en valeur un sujet
Réalisez un flou cinétique de type zoom sur I'image « mante.jpg » afin de mettre en avant l'insecte :

Solution :
Ouvrez I'image « mante.jpg » et dupliquez I'arriére plan (calque = dupliquer). Nommez ce nouveau calque
« zoom » :

Arriere-plan
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Sur le calque « zoom », appliquez un filtre flou = flou cinétique, avec un type de flou « zoom » sur le centre de
I'insecte :

*® Flou cinétique @

#e *mante. jpg-1.0 (RVB, 2 calques) 1600x1198

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Boite de dialogue  Filtres

< >

Apercu

Type de flou Centre du flou

O Linéaire  %: (800 |3

O Radial visee S| px v |
® izoom

Flou extérieur

Paramétres de flou
Longueur : 7«3— ‘rsoﬁw [:

. 150

[ ade || velder || aonuer |

Ajoutez un canal alpha pour ce calque (zoom) (= pour rendre ce calque transparent)

Clic droit sur le calque zoom - ajouter un canal alpha
Afin de faire ressortir I'insecte de I'image, gommez avec une brosse la téte et alentour de I'insecte dans le calque
Zoom.

Exercice Caricature
A I'aide du filtre de distorsion (déformation interactive), caricaturez une image de votre choix
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Solution
Filtres/Distorsions/Déformation interactive :

nimer ‘

Mode de déformation
© Déplacer ©) Enlever
) Agrandir ) Réduire
() Tourbillon sens anti-horaire ) Tourbillon sens horaire

Razon de déformation : U 20 £

Intensité de déformation : [} 030 =
[¥] Bilinéaire
[] Suréchantillonnage adaptatif

Profondeur max: { 2

Seuil : D 2,00

"/\) Cliquez et glissez dans l'apercu pour définir

W les distorsions appliquées a l'image.

[Béinitialiser ][ Valider ][ Annuler ]

Dans I'exemple, utilisé que I'outil « déplacer » avec les parameétres par défaut.
Pour faire les déformations, il suffit de cliquer sur la zone a modifier et de glisser dans le sens de la déformation
gue vous voulez.

4, Sélection

La sélection dans un logiciel de traitement d’image est primordiale pour appliquer un traitement particulier a
une zone bien précise.

Dans Gimp, les sélections de base sont les suivantes . N
Sélection de zones de méme couleur

Sélection a main levée

T ______—»| Sélection d’un élément au
o~ B O § # an premier plan

Sélection rectangulaire \ \

Sélection de forme en suivant les
contours

Sélection elliptique

Sélection des zones contigués
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4.1 Tracés de sélection

4.1.1 Sélection rectangulaire ou elliptique

Pour sélectionner un
carré ou un cercle
parfait, utiliser I'outil de
sélection adéquat et
appuyer sur la touche
« shift » aprés avoir
commencé le tracé de la
sélection.

Ensuite, pour ajouter ou supprimer une sélection a la sélection active (pointillé) utilisez la touche « Shift » (ajout)
ou Ctrl (suppression).

W S TR Remarque : Ctrl et shift en méme
R ¥ temps permettent de sélectionner
I'intersection de sélection.

Sélectionnez de maniere plus précise grace aux guides :
Vous pouvez activer des guides pour rendre vos sélections plus précises. D’abord, vérifier que les options
suivantes sont bien activées :

Affichage - afficher les guides

Affichage - aligner sur les guides (on les rend magnétiques : la distance maximale d’effet du magnétisme est
réglable depuis la fenétre principale dans edition - préférence = options des outils a distance d’alignement)
Affichage - afficher les régles

Ensuite, pour placer un nouveau guide :

Images = Guide = nouveau guide (en pourcentage)
Le guide est représenté par une ligne pointillée noire
et bleue
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Exercice : créez une « vue a travers des jumelles » sur une photo comme ci-joint :

(Indice : aprés votre sélection, insérez un nouveau calque noir tout en gardant la sélection active, puis supprimer
dans ce nouveau calque le contenu de la sélection : Edition > effacer).

Avant d’effacer la sélection (I'intérieur des jumelles), vous pouvez adoucir la sélection (sélection = adoucir) pour
obtenir un effet un peu plus adouci :

Exercice : créez un cadre flou autour d’'une photo.
1. créez une sélection de type rectangle arrondi.
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Réduisez la sélection de 30 pixels pour faire apparaitre un plus grand cadre arrondi autour de I'image :

Adoucissez la sélection (90 pixels).
Inversez la sélection. Mettez le noir comme couleur d’arriere plan et supprimez le contenu de la sélection :

4.1.2 Sélection a main levée

La sélection a main levée permet de dessiner a main levée la zone a sélectionner. Cet outil est peu pratique, il
existe des outils plus adapté pour un détourage (par exemple un visage sur une photo). Cet outil est donc
uniquement utile pour des sélections grossieres.

Exercice : Réaliser une bordure déchirée a une image. Créez l'effet parchemin a I'image suivante:
« khirghistan.jpg » :

Ouvrez I'image « khirghistan.jpg »
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Tracez une sélection a main levée autour de I'image

Edition = effacer

Inversez la sélection
Ajoutez un bord : sélection > éditeur de sélection = peindre la sélection
Ajoutez une ombre portée : Filtre = ombres & lumieres > ombre portée

4.2 Les sélections magiques
4.2.1 La sélection contigué

La baguette magique permet de sélectionner les pixels contigus a celui de référence et dont la couleur
entre dans le seuil de tolérance.



http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg

d Gimp

4.2.1 La sélection par couleur

Une variante de la sélection contigué, cet outil

sélectionne tous les points de la méme couleur
(ou « approchante » suivant le seuil) dans tout le

|:| Adeoucir les bords

Options des outils @
@
Sélection contigug

Mode (1) it T @

Lissage

Sélectionne des régions wansparentss

|:| Echzntillonner sur tous les calques

I

150 :‘

Selectionner par - Composite

[=]

calque actif.

Remarque: le seuil de
tolérance est paramétrable
dans les options de l'outil
courant.

4.2.2 Les ciseaux intelligents

Les ciseaux intelligents permettent de sélectionner facilement le contour des formes.

Cliquez sur l'outil « ciseaux intelligents » et
placez un premier point sur le contour a
découper. Puis déplacez la souris sur un
deuxieme point : le tracé est calculé au fur et a
mesure de vos déplacements.

Et ainsi de suite pour tout le contour de votre
sélection souhaitée. Vous pouvez ensuite
cliguer au milieu de la forme pour transformer
votre tracé en une sélection.

Exercice : cloner trois fois la mouette.
Ouvrez I'image « schtroumpf.jpg » et clonez le papillon dans le ciel.
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Remargque sur les manipulations des sélections :
e Pour supprimer I'effet de crénelage qui pourrait apparaitre sur les bordures des sélections, cochez la case
« lissage » dans la boite de dialogue « Options des outils »
e Pensez a adoucir les bords pour estomper le trait autour de la sélection (cfr I'exemple des jumelles).

Sélectionne I'intégralité du calque actif.

=k

Supprime la sélection active.

| |

10 Touot /GHW
Aucune Chel+D

x

D, Tout ce qui n"est pas sélectionné le devient et inversément.
&2 Flottante

-

Inverser Shifk+CEr 41
1 | Rend la sélection flottante (vous pouvez la déplacer,
Par couleur Shifk+Ckel4C

I’ancrer ou la transformer en un autre calque.)

27 Editeur de gélh Active I'outil sélection par couleur.
Adoucir, ., Shift+
Enlever adoucissement \ Crée une sélection a partir du chemin actif

Iy o REduire..,

C o fgrandie,.,

Bordure, ..
Rectangle a[rQﬁ&\.

Ouvre la boite de dialogue.

s

Adoucir : définir la largeur de I'estompage autour
du trait

Rétablit la sélection (= augmenter la netteté de la sélection)

v

Réduire ou augmenter la sélection d’un certain nombre de
pixels depuis le bord.

A partir d’une
sélection, cet outil
crée une nouvelle en
forme de rectangle
aux bords arrondis

Transforme le trait de bordure de la sélection en une
sélection dont vous précisez I'épaisseur de la bande.

4.2.3 Extraire un élément de premier plan
Cliquez sur I'outil « Sélection d’un élément au premier plan » et tracez un contour vague autour de I'oiseau :

s i a“ﬁ’ e
L’extérieur du contour devient bleu et le curseur se change en pinceau.
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Tracez grossierement l'intérieur de I'oiseau en prenant soin de passer au moins une fois sur toutes les teintes
dont il est constitué :

Utiliser CTRL puis peignez les points a retirer de la
sélection.

Peignez les points a ajouter a la sélection.

Une fois le travail terminé, appuyez sur « enter » pour
transformer en une vraie sélection.

Exercice : recloner trois fois la mouette a I'aide de I'outil d’extraction en premier plan

Exercice : a I'aide des photos « pied.jpg » et « papillon.jpg », réalisez le montage suivant :

pouce

papillon

ombre

Y
R

 Arriére-plan

Pensez a utiliser un calque pour le « pouce » afin qu’il se retrouve en avant plan.
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Exercice (difficile !) : Réaliser un montage photo : réalisez le montage suivant :

B , o s 1) la premiere étape consiste

: LR S ' : o a découper le batiment de
I'image « bonne-
mere.jpg ». Jouez ensuite
avec les perspectives pour
donner I'impression que la
vue de la photo a été prise
du haut.

2) Insérer I'image « mer.jpg ».

3) Créez le reflet.

Solution :

Ouvrez la photo « bonne-mere.jpg » et sélectionnez uniquement le batiment.

Collez la sélection dans I'image « mer.jpg » (en tant que nouveau calque — « Bonne-meére »), diminuez la taille du
calque « bonne-mére » et centrez le.
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sélectionnez la partie du dessous pour I'effacer...

Dupliquez ensuite le calque « bonne-meére » et nommez ce nouveau calque « reflet »

- reflet

= bonne mére

——_——
e
- E Arrigre-plan

Sur ce nouveau calque, appliquez une transformation de miroir vertical :

calque > transformer > miroir vertical

Ensuite appliquez-lui le filtre « onduler » :

filtre = Distorsions = onduler (p.e. : période de 25 & amplitude de 5)

Réduisez la hauteur du calque de 50% et placez le calque en position de reflet du calque « bonne-mere » :

Pour que le reflet soit moins vif, diminuez son opacité (50%), dupliquez-le et passez la copie en mode
« multiplier » :
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Refaites I'exercice 2X...(sans les notes !)

Exercice (difficile !) : changez la couleur de votre voiture

S [ A i
A l'aide de la sélection contiglie par couleur, sélectionnez uniquement la carrosserie et créez-en un nouveau
calque :

Aidez-vous de ma balance des couleurs et jouez sur la teinte pour colorier votre auto.
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4.2.4 Sélectionner a I'aide des chemins

’L'outil Chemins permet de réaliser des sélections complexes, appelées Courbes de Bézier, un peu comme le
Lasso, mais avec toute la souplesse des courbes vectorielles : vous pouvez sauvegarder vos Chemins, les éditer
pour les modifier, les importer, les exporter. lls peuvent aussi étre utilisés pour créer des dessins géométriques.
Les Chemins disposent de leur propre fenétre de Dialogue.

Cliquez sur l'icone de I‘outil’ﬁ i dans la Boite 2 outils.

L'outil Chemin propose trois modes pour travailler sur les chemins : Tracer, Edition et Déplacer. Avec la touche
Ctrl vous basculez entre Tracer et Edition, et avec les touches Alt (ou Ctrl+Alt) vous basculez entre Tracer et
Déplacer.

Le plus simple est d’activer la fenétre avec les options de I'outil :

Fenétres - Fenétres ancrables - Options de l'outil.

Mode Tracer

Normalement l'outil se trouve constamment dans le mode Tracer. Les segments d'un chemin se dessinent a la
souris par des clics successifs. Les points de contréle (ou nceud) se déplacent aisément dans ce mode par un clic
de souris. Entre les nceuds se trouve un segment courbe ou linéaire de chemin.

1 Z z

c 2 3

Les chiffres indiquent les étapes pour construire un chemin rectiligne constitué de deux segments.

Les segments courbes peuvent facilement se construire par un cliquer-glisser sur le segment. Des tangentes sont
créées sur les noeuds des extrémités et, en appuyant sur Maj, les poignées resteront symétriques et vous pourrez
agir aussi sur les segments adjacents.

Ajouter un nouveau nceud : le résultat est dépendant de I'endroit ol vous cliquez et du nceud actif. Si le nceud
actif est a I'extrémité d'un chemin alors vous ajoutez un nceud et un segment supplémentaire a la suite du nceud
actif (le curseur a la forme d'un signe +). Si le nceud actif est au milieu d'un chemin un nouveau nceud est créé, il
constitue alors le départ d'un nouveau composant pour le chemin (le curseur prend la forme d'un carré). Bien sir,
pour activer un nceud cliquez dessus. Vous pouvez créer un nouveau composant pour le chemin en appuyant sur
la touche Maj pendant que vous faites votre nouveau nceud.

Déplacer un ou plusieurs naeud : si vous cliquez sur un nceud, celui-ci sera activé et le curseur prendra la forme de
la croix de déplacement. Vous pouvez dés lors le déplacer en maintenant la pression et en glissant la souris. Vous
pouvez sélectionner plusieurs nceuds en utilisant la touche Maj puis déplacer I'ensemble de ces nceuds en glissant
la souris. La combinaison de touches Ctrl+Alt permet de déplacer I'ensemble du chemin comme une sélection.

Mode Edition

Le mode Edition permet d'effectuer quelques opérations d'ajouts et de suppressions sur les chemins qui ne sont
pas disponibles dans le mode Tracer. Dans le mode Edition, vous ne pouvez travailler que sur le chemin existant.
En dehors, le pointeur est un petit cercle barré et vous ne pouvez rien faire.

Connecter deux nceuds par un segment : vous devez commencer par activer un nceud a l'extrémité d'un chemin,
en cliquant dessus. Ensuite pointez vers le noeud qui est a I'autre extrémité du chemin. Le curseur prend la forme
du symbole de I'union. Cliquez sur le nceud pour relier les deux noeuds.

Supprimer un segment d'un chemin : avec la combinaison de touches Ctrl+Maj enfoncées pointez sur un segment.
Le curseur prend la forme d'un -. Si vous cliquez le segment est supprimé.

? http://docs.gimp.org/fr/gimp-tool-path.html
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Ajouter un naeud dans un chemin : pointez simplement sur un segment, le curseur prend la forme d'un +. Cliquez
a lI'endroit ou vous souhaitez insérer un nouveau nceud.

Supprimer un nceud : avec la combinaison de touches Ctrl+Maj pointez sur un nceud. Le curseur prend la forme
d'un -. Si vous cliquez le nceud est supprimé.

Mode Déplacer
Avec le dernier mode Déplacer le chemin entier se laisse déplacer. Pour déplacer un chemin vous devez le
sélectionner d'un clic de souris, maintenir la pression et glisser la souris.

Si vous avez plusieurs composants pour un chemin vous pouvez les sélectionner individuellement ou bien en
cliquant en dehors du chemin vous pouvez aussi déplacer I'ensemble des composants du chemin. Avec la touche

Maj vous pouvez imposer le déplacement de I'ensemble des composants du chemin.

Créer une sélection depuis le chemin

Ce bouton permet la création d'une sélection calquée sur le chemin dans son état actuel. Cette sélection est
marquée par les pointillés mobiles habituels.

W s [
N’oubliez pas d’adoucir la sélection (sélection=> adoucir).

Remarquez que le chemin n'a pas disparu : l'outil reste I'outil chemin et vous pouvez continuer a modifier ce
chemin sans que cela n'agisse sur la sélection devenue indépendante.

Si vous changez d'outil, le chemin devient invisible, mais il persiste dans le Dialogue des Chemins, et vous pouvez le
réactiver.

Si le chemin n'est pas fermé, GIMP en reliera les deux extrémités par une ligne droite.

5. Les couleurs

1> PP Couleur de premier plan — celle utilisée par le pinceau
-}B’ZAP Couleur d’arriére-plan — celle utilisée lorsque I'on efface une partie du calque (Gomme)
| 4"
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Permet de cibler une teinte, ou
‘“ 0 = avec l'onglet triangle :
i 0 =
0 =
O a — |
0 =
g L
N Mogation HTML
Courank f ' ’ _ ﬁ ”-”-]
Ancier [-{-”-”-H‘-”-]
.m l Réinitialiser H\ Walider l ’ Annuler ]\‘ L'onglet CMIN permet de choisir les
AN composants quadrichromie (I'image

J \ reste en RVB !!)

L'onglet « Aquarelle » permet de créer une L'onglet « Palette » permet d’utiliser une palette
couleur par mélange de couleurs. prédéfinie et limitée a 256 couleurs ou moins.
Vous pouvez aussi utiliser la partie droite pour
régler la couleur sur les composantes RVB
(rouge, vert bleu) ou TSV (teinte, saturation,
valeur) (Elles sont liées entre elles). Ou encore,
utiliser la notation HTML (en hexadécimal).

Générer les codes hexadécimaux des couleurs :
http://www.henri-ruch.ch/HTML/Couleurs/couleurs.asp
Tout savoir sur les couleurs :
http://fr.selfhtml.org/html/generalites/couleurs.htm

5.1 Mode de couleurs

5.1.1 RVB, Rouge, Vert, Bleu

Pour rappel, il s’agit de 3 couleurs primaires en synthése additive. La combinaison de 3 points donne une couleur.
En informatique, ces trois points sont représentés par des valeurs allant de 0 (pas de couleur = noir) a 255
(couleur max). Soit 2562 = 16,7 millions de couleurs différentes !

Donc une composante de couleurs est stockée sur 3 bytes (en pratique 4 bytes, parce que les processeurs dis de

32bits ont plus facile de lire 4 bytes a la fois, le quatrieme est parfois utilisé pour quantifier la transparence
(PNG)).

5.1.2 Le canal alpha

Le canal alpha est la quatrieme composante, c’est la translucidité (transparence). Elle va de O (transparent) a 255
(opaque).

Pour ajouter un canal alpha au calque d’arriére plan : Calque = transparence = ajouter un canal alpha.

Vous pouvez peindre en transparent a I'aide de la gomme. Jouez avec son opacité pour modifier le degré de
translucidité.

5.1.3 CMJ]N - Cyan, Magenta, Jaune, Noir
Il s’agit du modéle de 4 couleurs : noir et 3 primaires en synthése soustractive. Ce modéle n’est utilisé qu’en

imprimerie. Pour chaque composante, un filtre bloque la lumiéere et laisse apparaitre la couleur sur la feuille
blanche.
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Les valeurs pour chaque composant varient entre 0 et 100.

Gimp ne gére pas le CMJN, méme si vous choisissez une couleur dans ce modele, il ne tiendra pas compte des
spécificités de la quadrichromie. »

5.1.4 TSV - Teinte, Saturation, Valeur
« La lumiére visible®, appelée aussi spectre visible ou spectre optique est la partie du spectre électromagnétique
qui est visible pour I'ceil humain.

Il n'y a aucune limite exacte au spectre visible: I'eeil humain adapté a la lumiére possede généralement une
sensibilité maximale a la lumiére de longueur d'onde d'environ 550 nm, ce qui correspond a une couleur jaune-
verte. Généralement, on considére que la réponse de I'ceil couvre les longueurs d'ondes de 380 nm a 780 nm bien
qu'une gamme de 400 nm a 700 nm soit plus commune. Ces extrémes correspondent respectivement aux couleurs
violet et rouge. Cependant, I'ceil peut avoir une certaine réponse visuelle dans des gammes de longueurs d'onde
encore plus larges.

Les longueurs d'onde dans la gamme visible pour I'ceil occupent la majeure partie de la fenétre optique, une
gamme des longueurs d'onde qui sont facilement transmises par I'atmosphére de la Terre.

L'ultraviolet (UV) et I'infrarouge (IR) sont souvent considérés comme "lumiere"(de méme nature que la lumiere
visible) mais ne sont pas visibles par les humains; (comme la lumiére visible, I'ultraviolet et Il'infrarouge sont des
ondes électromagnétiques).

Voici une liste des limites approchées des couleurs du spectre :

| ultraviolet violet bleu vert jaune orange . rouge inraroue
_ Rl bl 495=570 nm | 570-590 nm [590-620 nm |

»
La teinte est I'élément contenant toutes les nuances de couleurs du spectre. Sa valeur varie de 0 a 360 et
parcourt le cercle chromatique :

= forme pure d’une couleur (sans adjonction de blanc ou noir). La teinte
est utilisée pour désigner un ton (RVB) sans tenir compte de la clarté ni de
la saturation.

La saturation donne I'indice de pureté de la couleur, de 0 (couleur délavée, blanche) a 100 (couleur vive). Plus on
augmente la saturation d’une teinte spécifique, plus les couleurs sont vives. Inversement, plus on diminue la
saturation, plus I'image devient fade, grise.

La valeur représente I'intensité lumineuse, de 0 (noir total) a 100 (pleine lumiére).

5.3 Le format des images

5.3.1jpg

Le format jpg ou jpeg (Joint Photographic Experts Group), est un format d’'image RVB, compressé. Le JPEG est un
format a perte, qui élimine donc des informations, mais un des points forts de JPEG est que son taux de
compression est réglable. L'avantage du format jpg est qu’il peut contenir jusqu’a 16 millions de couleurs, c’est
donc un format idéal pour les photos. Mais par contre pas pour les images aux traits nets (comme du texte, des
schémas, etc.). De plus le format jpg ne contient pas d’autre information que la couleur.

5.3.2 gif

Le format gif (Graphics Interchange Format ) est limité a 256 couleurs et utilise un algorithme de compression
sans perte, les photos converties dans ce mode seront dégradées et moins nettes. Par contre une image ou un
schéma qui contiendrait peu de couleur sera correctement rendu en gif.

* Wikipedia
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5.3.3 png
Le png, (Portable Network Graphics) a été créé pour remplacer le gif. Il n"'oppose aucune limite, mais son poids
augmente en fonction du nombre de couleurs (donc pas idéal pour les photos.)

5.3.4 Changer de mode de couleur
Image = mode
Cue @l Rheres ([l SeiiEi W Le mode RVB est utilisé pour les images, il permet

d’appliquer tous les filtres. Certains filtres ne fonctionnent
Transformer v _ _ Iy | pas lorsque le nombre de couleurs est réduit.
.:| [iveaux de gris . . . .
B Taile du caneyas... = sides, | L€ Mode Niveaux de gris permet de convertir une image en
Ajuster le canevas aux calques « noir et blanc » (il existe d’autre moyen, par exemple en
B Tl definpression. . Décomposer... jouant sur la saturation : couleurs = désaturer)

=

Le mode Indexée consiste a créer une palette contenant
uniquement les couleurs utilisées. Ceci permet de réduire fortement le poids d’une image.

La trame, le tramage, consiste a simuler les
couleurs en mélangeant les points de couleurs
présents :

9
Technique utilisée dans les années 80 par les
graphistes des jeux vidéo...

a5 S

5.4 Opération sur les couleurs

5.4.1 Balance des couleurs
Permet de modifier I’équilibre des couleurs.
couleurs = balance des couleurs :

® Balance des coule ] . . .
ZICE.Ce2. LI fad Vous pouvez travailler dans 3 intervalles de teintes : ombres,

Ajuster la balance des couleurs . . . . P
B At 1o balenee,s demi-teintes, tons vifs et ensuite déplacer les curseurs en
B S0 e fonction des couleurs proposées dans l'intervalle.

() Tons sombres

) Tons clairs
Ajuster les niveaux de couleur
Cran J Rougs 0|
Magenta J Verk Elc
Jaune - J Eleu Elc
Réinitialiser lintervalle
Préserver |a luminosité
Apercu
’ Aide ” Réinitialiser H valider } ’ Apnuler ]

‘ Exercice : exercez-vous sur I'image « rue-nocturne.jpg », afin de diminuer la couleur rouge...
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5.4.2 Teinte et saturation
Cet outil équivalent a la balance des couleurs, permet de jouer sur la teinte, saturation et valeur.

= Teinte-Saturation

E Ajuster la teinte / luminosité / saturation couleurs 9 teinte et saturation
Atigre-plan-113 (jris-Aash.jpg)

Sélectionner la couleur primaire a ajuster

Or
il ©
Superposition : |_J EIA
Ajuster la couleur sélectionnée
Teinke : j EI:
Luminosité | J EI:
Saturation ; J EI:
Réinitialiser la couleur
Apercu
’ Aide ] ’ Réinitialiser ] I Valider l ’ Annuler ]

5.4.3 Colorier I'image

Permet de convertir une image en un niveau de couleur « gris » vue derriére un verre coloré.
couleurs = colorier 'image.

5.4.4 Luminosité et contraste

Cet outil permet de gommer un voile éventuel et de redonner des couleurs plus réalistes a une photo.
couleurs = luminosité et contraste.

5.4.5 Ajuster les niveaux de couleurs

L’outil « Ajuster les niveaux de couleur » montre sous forme d’histogramme, la répartition des couleurs.
couleurs = niveaux...

% Niveaux L3l Pour I'image « rue-nocturne.jpg », la photo a été prise
Ajuster les niveaux de couleur - de nuit avec un temps de pose insuffisant ; toutes les

Attire-plan-115 [e-noctuimne jpg) ,
couleurs sont rassemblées vers la gauche. Pour

Canal : | Yalewr E . s .
=) augmenter l'intensité, il faut ramener les curseurs vers la

Niveaux d'entrée

droite.

|

2
(2o = ol [F)s k

Niveaux de sortie

&

= s
Tous les canaux

Crvrir ” Enreqistrer l

Apercu

D\

| woe || mentiser || veide [ amuer |

Par exemple, en mettant les valeurs 0, 2 et 127 vous obtiendrez I'image de droite :


http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg

43

5.4.6 Inverser

Couleurs = inverser

Cet outil prend la couleur opposée (point par point). Dans le modele TSV, seules les composantes teinte et
saturation sont inversées.

5.4.7 Réglages automatiques
couleurs = Auto
Propose un menu avec des réglages automatiques :

Les trois premieres options ainsi que I'option
« normaliser » permettent d’effectuer des réglages
automatiques du contraste.

T
Egaliser
Balance des blancs
Etendre le contraste.,
Etendre TSW
Mormaliser

\ Chacun des canaux TSV est étendu indépendamment, de sorte
d’augmenter la répartition.

Renforcer les couleurs —

S

Augmente la saturation de chaque composante. La teinte et
la luminosité sont préservées.

Exercice : testez le réglage automatique / balance des blancs sur I'image « morgiou-neige.jpg »

Exercice : raviver une photo sombre
Ouvrez la photo « iris.jpg » et, apres avoir dupliqué le calque, utilisez les différents modes afin de trouver ceux qui
ravivent la photo sombre...

Solution :
Dupliquez deux fois I'arriere-plan et passez le premier calque dupligué en mode « Ecran » et le second en mode
« Addition ».
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Exercice : corriger une photo partiellement sous-exposée
Corrigez la partie sombre (uniquement) de I'image « ile-riou.jpg » :

T T |

B

1) Pensez d’abord a sélectionner cette partie.

2) Ensuite éclaircissez-la.

Solution :

Sélectionnez la zone a éclaircir :

Dans outils = outils de couleurs = niveaux ; déplacez les curseurs et regardez le résultat sur I'image afin de
trouver les bonnes valeurs :

9

Niveaus
E Ajuste les niveaux de couleur
Sélection flottante |I|

[Calque Copié)32 (le-riou jpg)

Canal : |Yaleur ~ | |Réintislizer le canal

Hiveaux d’entrée

Hiveaux de sortie

! £
~
]
Tous les canaux

l et ” Enregistrer ]

Apergu

[ Aitle H Réiritislizer H Annuler ” Wler ‘

5.4.8 Analyse colorimétrique

—

“* Analyse colorimétrigue

couleurs = analyse colorimétrique

Cette commande donne des informations sur le calque actif,
comme le nombre exact de couleurs utilisées, etc.

Dimension de limage : 3504 « 2336

Mombre de couleurs unigues : 374749

Taille décompressée : 23 4 Mo

Mom du fichier : CDocuments and Settings\Administrateur'Bureauimerci jpg
Taille compressee ; 392 ko

Ratio de compression (approx.) : 24 sur 1

Eetmer
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Exercice : Peinture sur corps - faites d’Yves Leterme un vrai supporter en peignant sur son visage le drapeau
belge :

Solution :

1) Créez un nouveau calque et sélectionnez-le.

2) Faites une sélection rectangulaire et remplissez la en noir.
3) Faites une sélection rectangulaire et remplissez la en jaune.
4) Faites une sélection rectangulaire et remplissez la en rouge.

Maode Lumiére douce w

N e
iler : ] SR

- I drapeau

Arrigre-plan

5) mettez le calque « drapeau » en mode lumiére douce :
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6) A I'aide de la gomme. Effacez les yeux, la bouche, et le contour du visage.

7) Utilisez I’outil doigt L——I pour retoucher cette peinture.

Pour que ca ressemble a de la vraie peinture sur corps !

En cliqguant sur une zone et en glissant la souris, la couleur s’étale.
(N’hésitez pas a suivre les traits du visage pour plus de réalisme).
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6 Utilisation des outils de dessin

Le crayon, le pinceau, la gomme, I'aérographe et I'outil de calligraphie sont des outils de dessin a main levée
(I'idéal étant d’avoir une tablette graphique).

Pour les utiliser, cliquez dessus, choisissez une couleur ou un motif, puis tracez votre trait sur la feuille de papier.

Le pinceau trace des traits L'aérographe est semblable
aux bords lissés (adoucis). a une bombe.
/

Le crayon trace des traits
nets (idéal pour travailler au

point). T /
/S # B AL @&
N

! o

La gomme permet d’effacer des zones de
couleur sur un calque ou une sélection. Sur un
calque de fond (sans canal alpha), la couleur
d’arriere plan apparait.

A

L'outil de calligraphie trace des traits de
peinture nets aux bords adoucis. A la
différence du pinceau, il a sa propre forme
(inclinaison, taille, angle, opacité) idéal pour
une tablette graphique.

Un clic sur le calligraphe permet de modifier ses options.

¥ =
Calligraphie
Mode :| Normal |E|
Opacité 100.0 T
Lizzer le trace
Ajusterment
Tqille 160 -
angle 00
Sensibilite
Taille 1.00]
Inclinsizon 0401
Vitesse 0801
Forme
|

*
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6.1 La brosse

Pour chacun de ces outils (sauf calligraphe), vous pouvez utiliser ou créer votre propre brosse :

Les symboles dans le coin inférieur droit de

certaines brosses signifient :

e + > labrosse est plus grande que 'apergu
e Le triangle rose = marque les brosses
animées (il s’agit de plusieurs images qui
sont utilisées a tour de role).
e Le triangle bleu > identifie les brosses
gue vous avez créées.

Pour créer de nouvelle brosse, dans la fenétre de « brosse », cliquez sur le bouton
« nouvelle brosse » et définissez les parametres de celle-ci:

Etoile

Fayon 300 :
Pointes 7E
Dureté 084k
Proporficns 1] :
sngle 0o
Espacement 1000

La forme de vos pointes : arr
ou pointues
Le rayon, en pixels.

La pointes : nombre de protubérances

brosse

La dureté : proportion de la brosse qui sera

noire, le reste sera un dégradé.

dies, carrées

Le ratio d’aspect : rapport entre la longueur

et la largeur de chaque pointe.

L'angle : inclinaison en degrés (0° a 180°)
L'espacement : intervalle de position du

motif.

Exercice : Créez 3 brosses personnalisées.

6.1.1 Moteur de dynamique de brosse
Depuis cette la version 2.8, la dynamique de la brosse varie maintenant selon une liste de préréglages que
['utilisateur sélectionne depuis un menu.

=t @ Brosses =

2 Hardness 075 (51 = 51)

.
E N

2 (N 8 &
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« Dynamique de la brosse » permet d'appliquer différents paramétres, couramment au moins la taille et I'opacité,
a une ou plusieurs fonctions d'entrée : Pression, Vitesse et Aléatoire. Elles sont surtout utilisées avec les tablettes
graphiques, mais Vitesse et Aléatoire peuvent |I'étre avec la souris.

I!I Tilk &ngle
EX)

Une nouvelle boite de dialogue Dynamique de brosse permet de gérer les

%

|F'r'e:sure Cipacity

& Editeur de dynamique {I-E]

ae;ﬂ‘ &

|MaDynamique

Opacité - |

Reéinitializer la courbe

. |:| Pression
] Vitesse

|:| |:| Inclinaison
. |:| Roulette
[] O agatoire

B O Fonau

“(@| Track Direction dynamiques de brosse. On y accéde par le menu Fenétre / Fenétre ancrables /
S8 ciocity Taner Dynamique de la brosse. |l bénéficie de la nouvelle fonction permettant le tri par
]| Velacity Tapering mots-clés. Il permet surtout de créer et modifier des dynamiques de brosses

| personnalisées. Un clic sur le bouton « Créer une nouvelle Dynamique » lance

— I'Editeur de dynamique de la brosse avec une matrice 11 x 7 de 11 parametres

e'\ Gl = H qui peuvent varier selon 7 criteres ! De plus la linéarité de chaque critére peut
fwe I Dwnarniqua de la brosse I &tre modifiée.

Support de l'inclinaison et du ratio d'aspect des brosses

Dans les options « outils de peinture », la brosse sélectionnée dispose
maintenant de deux curseurs supplémentaires. « Proportions » change le
rapport entre la hauteur et la largeur de la brosse, c'est a dire qu'on peut
« ovaliser » un cercle tant en largeur qu'en hauteur. « Angle » change
I'inclinaison de la brosse, c'est a dire qu'une barre droite peut devenir
oblique.

Brozza
.+ |2. Hardness 050

Taille 400,00 =
Propattions 0,00 :
Angle 0,00 =
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6.2 Option de dessin

Options des outils @ Mode: dans le cadre de ce cours, nous utiliserons
principalement le mode « normal ». Les autres modes de fusion

Ve = repose sur des formules mathématique et permettent
Pinceau d’appliquer un effet sur un calque afin qu’il interagisse avec le
Made :| Normal E' premier calque visible situé en dessous.

: Opacité : le tracé est éclairci.
Opacité S Brosse : permet de sélectionner une brosse prédéfinie (voir point
Brosze 6.1).

E 2 Hardness 050 [ Taille : grandeur de la brosse.

T Proportions : change le rapport entre la hauteur et la largeur de
|F"IE 00| . la brosse.
Proparions oo g Angle : change l'inclinaison de la brosse.

- Dynamique de brosse : (voir point 6.1.1)
sngle 000 & Options de dynamique :
— : Sensibilité a la pression : uniquement utilisé avec une

ge Dynamique de la brosse j . 3

Pressure Opacity # tablette graphique, ce paramétre permet de jouer avec

[=] Options de dynamigue
Options d'estompement

la pression du stylet.
Longueur de lestompement: le trait est limité en

m longueur et disparait
Lengueur d'estomperment 100 i . ‘
i P =[P progressivement, comme un coup
Répétition -| Aucun El de pinceau :
[ Inverser Répetition

Options de couleur Aucun

PP vers AP (RVE) @ i
VET { IE - — Dents de scie

|:| Apphguer fluctuation
» Onde triangulaire

[[7] Lisser le trace

[] Inerémentiel
Options de couleur :
= & = | . Dégradé : type de dégradé

-
il

Application fluctuation : Chaque trait est en fait constitué d'une série de coups de tampon qui, trés rapprochés,
donnent l'impression d'un trait continu. Ici, au lieu d'étre alignés, ces coups de tampon sont éparpillés sur une
distance que vous pouvez régler avec le curseur.

Sans fluctuation

L= T fluctuation =1

Akpbe s fluctuation =4

Lisser le tracé : Donne des coups de brosse plus lisse.

Incrémentiel : si I'opacité n’est pas a 100%, alors elle pourra augmenter si vous passez plusieurs fois sur votre
trait.

L'aérographe a deux options supplémentaires, le taux qui permet de régler le débit de couleur. Et le Débit qui
permet de simuler la force de jet de peinture.

|Taux 800 :‘

Déﬂ' 100 :‘
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6.3 Dessiner une sélection

Voici une technique, a I'aide du masque rapide, pour améliorer une sélection.
1. Prenez le fichier « mouette.jpg »
2. Zoomer sur la mouette

3. Utilisez I'outil de sélection de zones contigués plusieurs fois pour sélectionner grossierement la mouette
(a I'aide de la touche « maj ») :

4. Activez le masque rapide (sélection > (Dés)activer le masque rapide.)
5. A I'aide du pinceau, avec du blanc comme couleur de PP, recouvrez les zones rouges que vous voulez
inclure dans votre sélection :

¥ LT

6. Lorsque vous avez fini avec le pinceau, désactivez le masque rapide pour
repasser en mode normal. La sélection est désormais plus précise et les
bords sont adoucis :

‘ Exercice : recloner encore une fois la mouette en dessinant la sélection...

6.4 Formes géométrique

6.4.1 Tracer une droite

Pour tracer une droite, prenez n‘importe quel outil de dessin, tracez un point (un clic) a I'extrémité de votre trait.
Appuyez sur « maj » et déplacez la souris jusqu’a I'autre extrémité de votre segment :

b

[

6.4.2 Tracer un angle de x°
Si vous appuyez aussi sur la touche « ctrl », vous forcez I'inclinaison du segment suivant un angle multiple de 15° :
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6.4.3 Tracer suivant une sélection
Dans Gimp, vous pouvez utilisez les sélections pour tracer des courbes :
Tragons un ovni...

1. Sélectionnez une ellipse :

2. Dans la fenétre éditeur de sélection (Sélection - éditeur de sélection), cliquez sur « peint le long du
contour de la sélection : » (en bas a droite)

3. Tracez le cockpit, une deuxieme ellipse, en utilisant « maj » pour I'ajouter a notre sélection :

sélection cliquez sur tracer la sélection :

Lors du tragage de la sélection, vous pouvez paramétrer le style de tracé :

— s
@Tracerlaselechon — — | |
A . = . .
| Choisissez un style de tracé = La partie haute nous propose de personnaliser le
Masgque de sélection-T7 {Sans titre) . . ) s
trait. La partie basse nous propose d’utiliser un
@ Ligne de tracé outil de dessin. Pensez a changer I'option des
@ Couleur pleine outils avant de tracer la sélection.
) Motif
Anti-crénelage
Epaisseur de ligne: | 6,0 :
Style de ligne
() Tracer en utilisant un outil de peinture
Outil de peinture : f Pinceau
Ernuler une brosse dynamigque
Aide I ’ Réinitialiser ] ’ Tracer ] [ Annuler

6.4.4 Tracer suivant un chemin
Comme pour les sélections, vous pouvez tracez les chemins. (Ceux-ci ont I'avantage d’étre plus facilement
modifiable par des points de contréle et pas nécessairement fermés.)
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Tracez des chemins a 'aide de I'outil adéquat :

|
b

[

Tracer le chemin [:

by’

Vous obtenez le tracé de votre chemin :

Ensuite, dans la fenétre « chemins », cliquez sur « tracer le chemin » :
jg sl —
"= k Editeur de sélection
Chemins
Mode d'édition
(™) Modifier {Ctr)
(7)1 Déplacer [Al)
|:| Pahygonal
[ Sélection depuis Iech.em'lg/
Jv4

53

Exercice : Réaliser une carte routiere
Réalisez la carte suivante :

Solution :

Dessiner les chemins a I’aide de I'outil « chemin »

\:7\ —
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Dans la fenétre chemin, tracez le chemin :

Edition = effacer
Sélection = bordure (1px)
Remplissage avec la couleur AP

(Sauvegardez I’état actuel de la carte pour un usage futur...)

Exercice : créer un logo original a I'aide des chemins
Créez le logo suivant :

Solution :
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départ)

- Transformer le chemin en sélection (Sélection / depuis le chemin)

’J'J’\\

N

Tracez une deuxieme forme

Remplissez cette forme a partir d’un dégradé gris (#6b6b6b)

o A

Transformez le chemin en sélection (Sélection / depuis le chemin)
Remplissez la forme de couleur bleue (#426b9b)

Adoucissez la sélection et appliquez une ombre (Filtre = ombres & lumiéres = ombre portée)

Créez a I'aide des chemins un losange : (a la fin, utilisez la touche ctrl pour relier le dernier chemin au point de
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6.4.5 L’outil Gfig

Filtres = Rendu > figures géométriques (Gfid)

= Figures géometriques
Fichier  Editer

N @ @

A TE W o b

i

Cet outil tres simple a utiliser
propose un grand nombre de

3T L @« .
formes paramétrables.

L | Options d'outil

Détails objet
Posttion XY : 77,0

|I|I||3QDI|

Tracé

® Parcourir ...

Remplissage

|Ne pas rempliv w

[] atficher la arille
[] Aceracher & la arille

Afficher limage

Annuler ] [ Fermer

6.5 Outils de remplissage

6.5.1 Pot de peinture

Le pot de peinture permet de remplir une zone de votre image avec la couleur de premier plan.

Remplissage
Mode :| Mormal IZI
Opacité mu*

Type de remplizsage {Ctrl)
O Remplizsage avec |z couleur de PP
[ | Remplizzage avec |z coulsur dAP

() Remplissage avec le motif
Pine

Région affectée (Maj)
(@) Rempir toute 1z sélection

[ I Rermnplir des couleurs similsires

6.5.2 Dégradé

Mode : cfr chapitre 6.2

Opacité : permet de définir la densité de chaque point

Type de remplissage : couleur de premier plan, d’arriere plan ou
remplissage de motifs (petite image cyclique = textures)

Région affectée par défaut, seule la zone dont I'écart de valeurs des
points est inférieur au seuil est affectée. En pressant la touche Maj,
vous remplissez toute la sélection.

Remplir les régions transparentes: si cette case est décochée, les
tentatives de remplissage des régions transparentes seront sans effet.
Echantillonner sur tous les calques: remplir sur tous les calques
(comme si I'image était aplatie).

Un dégradé est une transition entre (minimum) deux couleurs. Il s’étend sur toute la sélection :
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[
> &
Dégradé Dans les options de 'outil dégradé, il existe beaucoup
Mode | Narmal B/v de modéles de dégradés prédéfinis.
Oipacite 1[I].I+|r
i Et ses formes prédéfinies :
PP wers AP [RV @ @ A B
l Lingaire
Forme - l LinéSire IEI l Bilinéaire
Repetition :| Aucun IEI n Radial
n Carré
Décalage ﬂ,ﬂ/' ) o
‘ Conigue (ymétrigue]
Tramage ‘ Conigue (asymétrigue)
|:| Suréchantillonnage sdaptatif 5y Suivant la forme (angulaire)
£ Suivant la forme (sphérigque)
By Suivant la forme (excroissances)
m Spirale (zens horaire)
E Spirale (sens anti-haraire)

Exercice : réaliser le dessin suivant :

(@)
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6.6 Reproduire et cloner

L'outil « tampon » consiste a cloner une partie de I'image a un autre endroit. Pour ce faire il faut délimiter
une « source » a I'aide de ctrl, ensuite une cible ou cloner I'image.
Exemple : clonage de la mouette :

1. Cliguez sur la mouette a 'aide de I'outil tampon et appuyez sur la touche ctrl :

2. Reproduisez ensuite la mouette un peu plus bas sur un rocher en cliquant simplement, et reproduisez
ainsi I'entiereté de la mouette. (Attention, ne pas lacher le clic de la souris, sinon il faut tout
recommencer !)

3. Limage finale contiendra deux mouettes !
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Mede ;| Mormal Iz‘
‘Opadé llll.l+,

Les options de I'outil tampon sont semblables aux autres outils, sauf :
Contour dur: les bords seront net, le tampon a le méme

‘E\B"m comportement que le crayon (si inactif, son comportement est
2 Hardnesz 025 @ .
| comme le pinceau)
“aille 2000 | &l . e .
Source : permet de « peindre » en utilisant un motif

‘P'Wﬁﬂm | e &) Alignement :
‘,.,.g.e | ooolt| & e Aucun : la source ne bouge pas, on reproduit le méme motif
Dynamique de iz brosse e Aligné, la source bouge en méme temps que le tampon

Basic Smple = e Enregistré : la source se trouve sur une autre image

Options de dynamique
D Appliquer fluctuation
I:‘ Lizzer le trace
D Contour dur
Source
(@ Image
D Echantillonner sur tous les calques
|:::| P otif

‘ Pine

Alignement ;| Aucun Izl

9

Effacez le poteau et le cable électrique sur I'image « Eglise.jpg » :
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7. Masque de calque
L'idée est de faire un « masque » pour la fusion de deux images. (Un masque permet la modification non
destructive de la transparence).

Un masque sert a définir des zones de transparence sur un calque. Il s’agit d’'une image en niveaux de gris: les
zones noires rendent le calque transparent et les blanches le rendent opaque

Exemple :
Prenez la photo « Lima.jpg » :

Et ouvrez la photo « khirgistan.jpg » en tant que calque

Nommez vos deux calques « Lima » et « ciel » pour vous y retrouver.

Sur le calque « ciel », ajouter un masque de calque (blanc).

Calque 2 Masque = ajouter un masque

Toujours dans ce calque « ciel » ajouter un dégradé de noir vers blanc au niveau de |’horizon :
Vous obtenez une photo de Lima avec un ciel bleu et la montagne au fond :
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Exercice : ajouter des nuages dans le ciel de « madeleine-jour.jpg » a I'aide de la photo « khirgistan3.jpg » :

Le menu masque :

b o I Appliquer: fusion du masque avec son calque

Transparence , % Effacer: supprime le masque

Appliquer le masque de calque

Iransfarmer 4 it Afficher : le masque est montré comme un
acer le masque de calque
calgue dans la fenétre de I'image.

:Ii Taille des brds du calque. . Afficher le masque de calque

D: Calgue aux dimensions de image A+ | Editer e masque de calque Editer: le focus se porte sur le masque du
Fo: Echelle et taille du calque... Désactiver le masgue de calgue calque.
p . Désactiver : le masque disparait mais n’est pas
4 I Masque vers Sélection . ,
Découpage aukomatique du calque B Ajouter & la sélection supprime
Afficher b B} soustraire de la sélection Masque vers sélection : le contenu du masque
Alignemert Pl @ Inkersection avec la sélection sert de base a la fabrication d’'une zone de
alinner les calomes visible: , .
sélection.

Ajouter, soustraire, intersection avec la sélection : identique a la fonction précédente mais avec une opération
arithmétique.

Autre exemple :

Reprenons l'image «ile-riou.jpg », comme précédemment, a partir de I'image de base, on veut simplement
renforcer le contraste du sol, sans toucher au ciel.

Dupliguez le calque (calque = dupliquer le calque)

s = Copie de ile-rio|
R P

- g ile-riou.jpg

Appliquez sur la copie, le traitement souhaité (ajustement des courbes de couleur pour I'éclaircissement du sol).
Couleurs = courbes

 cone S ==
Ajuster les courbes de couleur E
— Copie de ile-riou jpg-B8 (Szns tire}
Présélections : +
Conal:  |Valew [~ [Reinitisliser e conal|  [[=]] [=]
x 27 y:101
|
[
Type de courbe: [/ Lissée [=]
[¥] Apergu
[ aide || Reniticiser | [ velider || Annuler |

Ajoutez ensuite un masque de calque pour ce calque (blanc, opacité complete)
Calgue = masque = ajouter un masque de calque
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Ici, on ne veut modifier que le sol, donc, logiquement, sur le masque, la zone inférieure doit étre en blanc (calque
de travail visible) et la zone supérieur en noir (calque de travail invisible et calque du dessous visible).
Pour éviter une coupure nette, on applique un dégradé du blanc vers le noir, du bas vers le haut, avec une zone

transitoire suffisante pour éviter un changement trop brusque.
!:Cnpied!ih—ﬁml.j)g

i Q ile-riou.jpg

8. Transformation de calque

Etirer/rétrécir

Perspective : déplace les sommets du

Pivoter : effectuer une rotation calque.
A 4
2

o Cage : déformation d’une sélection avec

une cage
o
£
TR ALC:S
Cisaillement : incliner le calque Retourner : effet miroir

Options des outils i @

= Direction : I'option corrective, inverse les valeurs de transformation
Mise & I'échelle (150 devient -150).

Transtormer: (2] .4 Type d’interpolation : utiliser I’algorithme de Lanczos pour plus de
RS précision.

G Mormale (en avant)

Rognage : Découper le résultat de transformation pour qu’il ne

() Corective {en amigre)

Type dinterpotstion - dépasse pas les dimensions de I'image d’origine.
Cubique [~] Apergu : affiche 'image transformée pendant I'opération
R“‘i”:i: =] Conserver le rapport : permet de respecter des proportions
: Guides : Affichez des guides pour vous aider dans vos

Affiche un apergu de lNmage

; . transformations eri=
(Opacité de limage lll!),r.llv Aucun guide E
Guides [ Aucun guide jt
Nombre de ignes lz‘ Lignes de centre

| = Regle des tiers

I:‘ Conzerver le rapport (Curl)

Regle des cinquiémes

Sections d'or

@ - Lignes diagonales

MNombre de lignes

Espacement des lignes
W i o s
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8.1 Rotation

< Rotation

‘3’ Rotation
U Wilberjpg-2 (Sans tire)

Angle: -65,17

-

B

Centre X : | 283,00
CentreY: 212,50

-
-
-
-

Aide HﬂéinitianserI ot | [ Aorur ]]

63

Une fois la partie d’image sélectionnée, en cliquant sur le
bouton « Pivoter » : une boite de dialogue s’offre a vous.
Sur I'image, un point central permet de déplacer le centre

de la rotation. Et poignées permettent d’effectuer la
rotation manuellg?

2 |
7
_./7?//

8.2 Etirer/rétrécir

-
< Mise a I'échelle

TT— | |

ﬁ Mise a I'échelle
Wilber jpg-2 {5ans titre)

<

Largeur: l]. = E?
Hauteur: |1 ‘ ‘@

1x 1 pieel
72 ppp

ﬂ[ Aide | | Reinitialiser | [ Echelle || Annuler ]!|

Une fois I'image sélectionnée, en cliquant sur le bouton
« Etirer/rétrécir» =

dialogue s’offre a vous.

« Mise a I'échelle » une boite de

Le point central sert a déplacer I'objet transformé.

Les 4 poignées permettent d’effectuer un rétrécissement ou
agrandissement manuelle de I'image.
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8.3 Cisaillement

!-. Cisaillement
Wilberjpg-2 {5ans titre)

Ampleur de cisaillement X: |0

ol IRED 3

Ampleur de cisaillement ¥': |0

| | Réinitialiser | | Cisailer | | Annuler

8.4 Perspective

ot R ==

@ Perspective
‘Wilberjpg-2 (Sans titre)

Matrice de transformation

] ’ Réinitializer ] l Transformer ] ’ Annuler

Une fois I'image sélectionnée, en cliquant sur le bouton
« cisaillement» : une boite de dialogue s’offre a vous.

Ici aussi, il suffit de cliquer sur une des 4 poignées dans un
sens ou dans I'autre pour déterminer I'axe de cisaillement.

Une fois I'image sélectionnée, en cliquant sur le bouton
« perspective» : une boite de dialogue s’offre a vous.

Comme pour les autres transformations, il faut cliquer sur
une des 4 poignées pour modifier les perspectives.
Le point central sert a déplacer I'objet transformé.
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8.5 Retourner
Cette transformation permet simplement d’effectuer un effet miroir sur le calque courant :

Pressez CTRL pour faire un effet miroir vertical.

8.6 Cage

L'utilisation d'un outil de transformation consiste a décrire une région de l'image avec une forme de référence,
puis a en déformer les bords de maniere a ce que le contenu de la région s'étire en suivant la déformation. Par
exemple, 'outil de perspective représente I'image ou la sélection par un rectangle. L'utilisateur peut alors
déplacer ses coins afin d'étirer son contenu en conséquence.
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Exercice : a I'aide de transformation, gravez Wilber dans la roche du fichier « rempart.jpg » (indice pensez a faire
une fusion multiplicative pour parfaire I'incrustation.)

£ calques =

Maode - Multiplier l\r‘ |Z|
|0pa|:i1:é lﬂl[{v

’ Verrouiller : J¥ .

9

Transformez la cabine téléphonique...(« cabine_anglaise.jpg »)
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9. Calque de texte

T

L) 1 outil texte, permet de créer un calque de texte dans votre image.

La fenétre des options de I'outil texte vous permet d’effectuer des modifications telles que la taille des caractéres,

la police, etc.

¥e & Editeur de sélection

Lorsque vous ajoutez un « texte », un calque est automatiquement créé

Texte

A Police
a Sang

Taille :| LB

[ utiliser réditeur

| Lissage
q

Couleur - E

Justification :D
*=|l00
HIE
o

Boite - D;,,'rsmiquelz‘

Langue :

A [1F [E

Frangaiz

Ajusternent : 'h\

pour celui-ci :
< & Bienvenue

g < D Arriére-plan

Il est deés lors facile de le déplacer.

= La fonction lissage n’est conseillée qu’en modes RVB et Niveaux de gris car
elle crée de nouvelles couleurs. Cette option supprime I'effet de crénelage
apparaissant au bord des caracteres.

Depuis la version 2.8 de Gimp, la frappe du texte se fait maintenant directement sur le canevas :

._aaHS

Slalalalaf

|18 ||M
[ | e |

TEXTE DANS LE CANFVAS

Couper
Copier
Coller

Supprimer e chemin

Ouvrir un fichier texte...
Effacer

Créer un chemin depuis le texte
Texte le long d'un chemin

De gauche & droite
De droite & gauche

Méthodes de saisie »

Les fonctions qui sont accessibles via I'éditeur de texte comme Ouvrir un fichier texte sont aussi accessible depuis
I'édition dans le canevas par un clic droit, comme montré sur I'image ci-dessus.

Styles de texte

Une autre modification importante au niveau de I'outil Texte est I'apport des styles de texte au sein d'un méme
texte. Lors de I'ajout d'un texte, un bandeau s'affiche systématiquement au-dessus du texte. Il permet de changer

sur une partie des lettres du texte les styles (gras,

italique, souligné, barré), la couleur et aussi la taille, |sans |18 ERERA:

I'interligne et I'espacement entre lettres. J@@Eﬂ ‘EI.III |‘|||:|.|:| |L|1

Texte avec stgleg
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9.1 Ecrire le long d’'un chemin

1) créez un chemin en utilisant I'outil chemin :

| 7
]

Les parameétres de notre chemin sont visualisables dans la fenétre des chemins. Si cette fenétre n'est pas affichée,
passez par le menu Fenétres =» fenétres ancrables =» Chemins.
Tapez du texte, avec 'outil texte :

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Faites un clic droit dessus, et choisissez « texte le long d’un chemin », vous obtenez alors un chemin de votre
texte qui longe la vague.

Remarque :
e Cette option n'est activée que si un chemin existe. Quand votre texte est créé, alors créez ou importez un
chemin, et rendez-le actif. Si vous créez le chemin avant le texte, le chemin devient invisible et vous devez
le rendre visible dans la fenétre de dialogue des chemins.

o Cette commande est également disponible dans le menu « Calque » :
Supprimer le calgue

A Abandonner l'information de texte
B Texte vers chemin
A Texte le lang d'un chemin

Pile >

*Sans titre-28.0 (RVB, 2 calgues) 300x200 [=lioix]]
Fichier Edmion Sélection Affichage Image Calgue Couleyrs Qutils Boite de dialogue Fitres

PRSI & RTINS TI L IR . SRR L . SR L N

gue

.1.1.’.1?1"‘

cory

Ll s

i

*

[ | 1008 5 ;Le petit texte le long des vag... (820 Kio)

Dans la fenétre des options de I'outil chemin, nous avons le chemin de notre vague et celui de notre texte.
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SrEOE

errouiller E.

L3 Loremn ipsurn dolor sit amet, co..

'\-\._r/-".\_, Szns nom

Faites le ménage en supprimant le chemin de la vague (sélection du chemin de la vague et clic sur la petite
poubelle en bas a droite) ainsi que notre calque de texte (sélection du calque de texte dans la fenétre des calques
et clic sur la petite poubelle en bas a droite).

Vérifiez que votre chemin de texte en vague est sélectionné, cliquez droit sur celui-ci et Tracer le chemin

PRI - I |! Al |@|___,| &
= ML
‘_‘ Vemouiller : E.
- Fuiy Lorerm ipsum dolor sit amet, co_.
- E Cutil Chemin
' Modifier les attributs du chemin...
T Mouveau chemin..,
4% Remonter le chemin
& Descendre le chemin
/=) Dupliquer le chemin
& Supprimer le chemin
Fu;cnner les chemins visibles
W Chemin vers sélection
& Ajouter 3 la sélection
[ Spustraire de la sélection
[# Intersection avec la sélection
% Sélection vers chemin
& Tracer le chemin... [}

Editez le type de tracé que vous souhaitez pour votre texte et cliquez sur Tracer.
@ Tracer le chemin

@ Choisissez un style de tracé

Lorem ipsum dolor st amet, co_-74 {[Sans tre])

@ Ligne de tracé
@ Couleur pleine
) Motif
Anti-crénelage
Epaisseur de ligne: L0 =
style de ligne S

(©) Tracer en utilisant un outil de peinture
Qutil de peinture : f Pinceau

Emuler une brosse dynamigque

Aide I [ Réinitialiser I [ Tracer } [ Annuler

ra

Y,
“"”w.f :

Tutoriel « Comment rajouter un texte en arc de cercle sur votre photo »
https://www.youtube.com/watch?v=fNH-CdkbFf8
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Exercice : réaliser le panneau suivant :

Indice :
motif « walnut » sur la bordure de cette sélection. Mettez le calque texte en mode « fusion de grain » pour
I'incruster dans le bois.

placer un motif « parquet #2 » sur une sélection rectangulaire aux bords arrondis a I'arriére plan. Et un

Reprenez I'exercice des « chemins » et écrivez les noms de rue et faites-les pivoter puis déplacez-les aux bons
endroits :

10. Créer des animations sous Gimp

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)

Ouvrir I'image « yvesleterme.jpg »
Créer une déformation Filtre - Distorsion = déformation interactive
Réaliser une déformation
Cliquer sur I'onglet « Animer »
Cocher la case "animer" et déterminer le nombre d'images
Cliquer sur valider
- gimp va automatiquement créer les calques en fonction du nombre d'image
Enregistrer sous le format gif
a. Cliquer sur « exporter » Fichier = exporter vers (sélectionner le type de fichier gif) cocher
« enregistrer en tant qu'animation »
b. cliquer sur « exporter » (éventuellement définir le nombre de millisecondes entre les animations)
cliquer sur « enregistrer »
Ouvrir un navigateur, puis fichier=> ouvrir un fichier, sélectionner le « fichier.gif »

11. Exercices supplémentaires :

11.1 Tasse de thé

Rajoutez un petit nuage de vapeur au-dessus d’une tasse de thé...
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1) Faites une sélection rectangulaire au dessus de la tasse :

2) Adoucissez la sélection en faisant sélection—> adoucir (35).

3) Ajoutez un nouveau calque : Calque = nouveau

4) Ajoutez un peu de nuage en faisant filtre> rendu—> nuage—> brouillard-uni. Laissez les paramétres par défaut
et validez :

4) Passez le mode du calque en mode ecran :

5) Donnez un peu de mouvement a la vapeur.
Filtres> distorsions—> vagues :
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(&) Etaler

(O Noirgir
[[] Réfiexive
Amplitude : — 1212 |8
Phase : : 1 12672 |3
Longueur des vagues : 3 3

6) Déplacez le calque pour que la vapeur commence juste au
dessus de la tasse :

A l'aide de la photo « tasse.jpg » réalisez I'effet glacé ci-
dessous

Puis le montage suivant...
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Ajoutez des guides pour bien situer le centre de votre image

(horizontale & verticale a 50%) -_—

Créez un nouveau calque transparent et nommez-le « reflet ». A I'aide de I'outil Dégradés n réalisez un dégradé
Radial de type AP vers PP du centre de I'image vers le coin :

Maintenant passez le calque reflet en mode de fusion Ecran et réglez son opacité a 90%. :

A l'aide de l'outil Sélection elliptique réalisez une sélection légérement décalée sur la droite comme dans
I'exemple :

Supprimez la sélection active (Edition > Effacer)
Et ajoutez une petite bordure de 10px : Filtre > Décoration > Ajouter une bordure.
Choisissez ses épaisseurs ainsi que sa couleur (#ffffff).
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Répétez 3x les étapes ci-dessus, ajoutez le texte et enregistrez-les au format PNG (vous pouvez laisser les réglages
proposés par défaut).

Maintenant créez une nouvelle image d'une taille importante, par exemple 1024x768 pixels, et ajoutez-lui un
fond dégradé. Importez les images fraichement créées dedans, puis disposez-les, transformez-les et enfin ajoutez-
leur a chacune une ombre.

Ajoutez du feu a la tasse :
Rajoutez un de feu au-dessus d’une tasse de thé...
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1)
2)

3)

4)
5)

6)

Ouvrez le fichier « tasse.jpg »
Créer une sélection « elliptique » au dessus de la tasse :

Options des outils

Sélection rectangulaire

Créez un nouveau calque (calque = nouveau calque / transparent)
Remplissez la selection de noir

Créez un filtre sur le calque Rendu =»Nuages=»Nuages par différence

btils  Filtres Fepétres  Aide

& Régéter « Brouillage uni = Ctrl+F
Réafficher « Brouillage uni = Maj+Ctrl+F
Lo Récemment utilisés 4 232 = T I o T AP R L TR PR R TR R LT
o | Réinitialiser tous les filtres
Flou 4
Amélioration 4
Distorsions L4
Ombres et lumiéres 4
Bruit 4
Détection de bord L4
Génériques L e
Combiner 4 I
Artistiques 4 E
Décor 3 i
Mappage v :
Rendu L3 Muages L3 Brouillage uni... E
Web L4 Mature L4 Brouillard... 1
Animation 4 Motif 4 Nuages pﬂLIillﬁlérEﬂ[E..‘ E
Alpha vers lego b Circuit... B . E
Python-Fu b Créateur de sphére... E
npIiEy b E?(p\orateur defr.actales..‘ . |
Figures géométriques (GFig)... i
Lave... 1
Ligne Nowva... E
Spiregraphe... 1
I

75
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7) Activez 'option « turbulent » et valider :

@ Brouillage uni _ - s | —— E

Germe aléatoire : |28??469131 E [ﬂoweau germe] [7] Aléataire Turbulent

Détail : IZE @ [7] Raccordable
I Taille X : : [ 40 B
Taille ¥ : : n 40 5

| [ valider | [ Annuier |

8) Modifiez les couleurs via I'outil « courbes » pour accentuer les traits.
Couleurs =» Courbes :

. . .

que Couleurs Outils Filtres Fepétres A4

|§| Balance des couleurs...
Teinte-Saturation

b ﬁ Colorier.., L
.i} Lurninosité-Contraste...
M| Seuil..

Miveaux...

Courbes...

Postériser...

[ courbes — 0 [e=se)
Ajuster les courbes de couleur -

— Calgue #1-34 (Tassexch)

Présélections:| |Z| + =

Canal : |‘u’a|eur |z| ’Réini.tial.iser le cana.l.] IE

I
Type de courbe: |,'~' Lissée El
Apergu

[ Aide llﬂéinitialiser H Valider H Annuler ]



http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg

9) Ajustez les balances des couleurs : Couleurs=»balance des couleurs

R e

Couleurs  Qutils  Filtres  Fenétres £

@ Balance des couleurs... L\}
=1 EE S S

10) Et mettez au maximum le rouge et le jaune pour les ton sombres, demi-teintes et tons clairs afin de faire
ressortir I'effet « feu » :

&2 Balance des couleurs u 8% Balance des couleurs T—E

Ajuster |a balance des couleurs Ajuster la balance des couleurs
Aumiére-plan-650 {[5ans tire]) Aarrigre-plan-630 ([Sans titre])

Présélections :

Présélections:
Choisir

ntervalle i ajuster Choisir I'intervalle 3 ajuster

Demi-teintes

() Tons clairs e T

. .
Ajuster les niveaux de couleur 1 Ajuster les niveaux de couleur

Cyan - [] Rouge 200 ¢ T - [] Rouge 100 |-
Magenta - [} Vert |0 E Magenta - [} Vet |0 =
Jaune D Bleu |-100 t | Jaune D Bleu | -100 :
Réinitialiser l'intervalle Réinitialiser I'intervalle
Préserver la luminosité % Préserver la luminosité
Apercu Apergu
Aide | [ Reinitioliser | | valider || Annuler | | aide || Renitialiser | [ valider || Annuler
8% Balance des couleurs - E

Ajuster la balance des couleurs

Arrigre-plan-£30 {[Sans titre])

Présélections :
Choisir I'intervalle a ajuster

() Tons sombres

Ajuster les nhreh( de couleur
Cyan - D Rouge 100
Magenta - D Vet |0 =
Jaune D- Blew |-100 =

Réinitializer I'intervalle

Préserver la lJuminosité

Apercu

Aide Hﬂéinitialiser H Valider ” Annuler ]
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11) A I'aide de I'outil « doigt » (Barbouillage) réalisez les flammes ...(pensez a désactiver la sélection avant si
ce n’est pas déja fait !)

v
b
e e g o
& ﬁ@ f ':g ﬁ 4*. ] Dpﬁunsdesaut’lls
. E |} A ] Barbouillage
§ - 17 Maode - |Mormaz
& ACEZ -
/4O L£&e &8 | ==
@ R RE 1 ] . Brosse
ﬁ o H/| | 2 Hardness 075
Outil de barbouillage:
= sélectivermnent en utilisa) T @
A i
Options des outils (= ] 9 | I
11.2 Barbe

Réalisez un montage pour ajouter une barbe a Bart...
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11.3 Réalisation d’un bulle de Noél
Source d’inspiration : http://tutoriel-graphigue.com/gimp-faire-une-bulle-deau/

11.3.1. Création d’'une nouvelle image :

&g Créer une nouvelle image u
Modeéle: | [~
Taille d'image

Largeur: 1024 E

Hauteur : |?58 E |pnv |
@ @] 1024 x 768 pixels
72 ppp. Couleur RVE

Options avancées

Aide ] [ Réinitialiser ] [ Valider ] [ =
[

11.3.2. Création du la bulle

11.3.2.1 Tracez une sélection elliptique :

qP

o e ke

T Sy,
p “a,
yd ",
r "\é
v 'y
& A
/ i
4 A
f %

i i)
/ }
| i
[ J

) .

y I
kY K4
. F
\ e
*u i
", ’
RS
‘.\\N\I" ; ,_o.'J/
a, ™
ey e

11.3.2.2 Tracez la sélection
Edition / Tracer la sélection
Ligne de tracé mince de 2 ou 3 pixels et cliquez sur « tracer ».
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http://tutoriel-graphique.com/gimp-faire-une-bulle-deau/

( *[Sans titre]-1.0 (Couleur RVE, 1 calque) 1024x768 — GIMP i

Eichier Edition Sélection Affichage Image Calque ©

- Annuler Sélection elliptique Ctrl+Z
E gh  Rétablir Ctrl+¥
“1 4 Fondu..
ﬁ'\ ?Ei’ <{| Historique d'annulation
*:* A wa Couper Ctrl+X
; [ Copier Ctrl+C
Copier visible Maj+ Ctrl+C
J £0 coler Ctrl+V
®  Coller dans
@ d Coller comme

Presse-papiers

Effacer

Remplir avec la couleur de PP

Remplir avec la couleur d'AP

n Tracer la sélection...

80

@ Tracer la sélection u

Choisissez un style de tracé n

Masque de sélection-1 {[Sans titre])

@ Ligne de tracé
@ Couleur pleine

) Maotif

Anti-crénelage

I::paisseur de ligne: IZ.U
R

Style de ligne

() Tracer en utilisant un outil de peinture
Outil de peinture : fpinceau

Emuler une brosse dynamique

Aide I ’ Réinitialiser I [ Tracer ] [ Annuler

&
O
|
Mmﬂe:@ I:l Remplir avec un maotif
w
@

s Tracer le chemin...

11.3.2.3 Réalisez un flou gaussien :

Filtres / Flou / Flou gaussien
& Flou gaussifn |

| »

m

< I [ 2]
Apercu
Rayon du flou Méthode de flou

Horizontal : [10.0| O IR

= I =
Vertical: (100 D}: © RLE

| mide | [ valider |[ Annuler |

11.3.2.4 Création d’'un nouveau calque transparent

=
a Mouveau calque g
q

=  Créer un nouveau calque I:l

[Sans titre]-1

Mom du calque: | Calque

Largeur: 1024 :
Hauteur : 768 :
Type de remplissage de calque

() Couleur de premier plan

) Couleur d'arriére-plan

() Blanc

Aide H Valider g[ Annuler
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11.3.2.5 Sélection du centre de la bulle

Sélectionnez I'outil , choisissez le premier calque et cliquez au centre du cercle pour sélectionner le blanc
(intérieur du cercle). Ensuite, cliqguez sur le nouveau <calque que vous avez créé.

11.3.2.6 Sélection de la couleur
Choisissez votre couleur principal « PP » (au choix !) et votre couleur de fond « AP » (blanc)

11.3.2.7 Forme de dégradé radial

K

Faites‘ un ﬂ)uble clic sur I’outil et sélectionnez la forme radial.
i AS D/
O L& &8

o

Options des outils E
Degradé

Mode :| Mormal IEI
Dpacité 1000]

Degrade

I PP vers AP (RVE) @ [
Forme: [ Racial B2
Répétition :| Aucun IEI
Décalage 00l
Tramage

I:l Surechantillonnage adaptatif

11.3.2.8 Mise en place du dégradé

K

Faites un clic maintenu au centre de votre cercle vers I'extérieur avec I'outil et relachez...
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11.3.3 Demi-lune/reflet

11.3.3.1 Sélection de la « Demi-lune »
Al'aide de I'outil de sélection elliptique, passez en mode « soustraire de la sélection actuelle »

78| Options des outis

Sélection elliptique
Mode: i Fit (| &)
Lizzzge

—

Et tracez une ellipse de maniéere a obtenir au final un « lune » :

11.3.3.2 Création d’'un nouveau calque « lune »
Créez un nouveau calque « transparent » - Lune


http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg
http://tutoriel-graphique.com/images/tutoriel-gimp/bulle/bulle9.png
http://tutoriel-graphique.com/images/tutoriel-gimp/bulle/bulle9.png

Et effectuez un flou gaussien
w@F-bu gaussien “‘
== L .

-

i

4
Apercu
Rayon du flou Méthode de flou
Horizontal : |15.0 EE‘ ©m

Vertical: | 45. Eiﬁ @ RLE
I [ Valider ]’ Annuler ]

f— = o

Ajuster I'opacité du calque « Lune »
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Mode - MNormal IE'
R N
verrouiler: g [l

11.3.4 Demi-lune/reflet 2

Procédez de la méme maniére pour effectuer la « lune » opposée :
Sélection :

Création d’un nouveau calque « lune2 »
Remplissage avec la couleur d’AP
Flou gaussien

11.3.5. Effet lumiére

Créez un nouveau calque « transparent » et dessinez avec |'outil |£|des taches sur le coté de votre bulle :


http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg

Appliquez un flou gaussien et réduisez |'opacité du calque : 2

11.3.6 Placez une photo dans la bulle
Vous vous retrouvez avec 5 calques actuellement :

Placez les calques dans le bon ordre :


http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg

Sélectionnez (dans I'arriere-plan puis revenir sur le calque « photo ») la « bulle »

Adoucir puis inverser la sélection et supprimer celle-ci (ce qui dépasse de la « bulle ») :

86
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11.3.7 Goutte d’eau
1) Créez un calque blanc « goutte » sur une de vos photos
2) Filtres > Bruit > Brouillard RVB...

»
4 Brouillage RVB [

Bruit associé

[] RVB indépendants

Rouge: D 1.00 |é|
Vert : [} 100 &
Bleu: [} 100 &
Alpha: [ 000
l Aide l I Valider I l Annuler ]

Cochez « Bruit associé » et décochez « RVB Indépendant » et montez les couleurs a 1.00p
3) Recommencez cette étape une deuxiéme fois (Filtres > Répéter Brouillard RVB) pour assombrir encore
plus le calque 'Gouttes'.

itils  Filtres  Fenétres  Aide
& Repéter « Brouillage RVE » 4+ Ctrl+F

4) Ajoutez un flou gaussien de 10.00px (Filtre > Flou > Flou gaussien...)
A

>

m. |

1

Apercu

Rayon du flou Méthode de flou

103

I
L

Horizontal : {»10.0

Vertical : i&g R
[ Valider ” Annuler ]

Faire apparaitre les gouttes en appliquant les « Seuils » :

%]
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5) Calque > Couleurs > Seuil... .
Remplacer 127 par 120 dans la case la plus a gauche de « Appliquer les seuils » et laissez le reste.

B Seuil -

Appliquer les seuils
goutte-35 {[mante] {importéel)

Présélections:

hzo

Y

1%

Apercu

|

Aide

] [ Réinitialiser I [ Valider ] [ Annuler

]

6) Avec I'outil « sélection contigué » sélectionnez le blanc du calque

3 -

7) Edition - effacer

8) Sélectionnez les gouttes (clic droit sur le calque, « alpha vers sélection 7>’)’/

9) Remplissez-les de gris #b5b5b5.

10) Créez un nouveau calque (goutte2) transparent (Calque > Nouveau Calque...)
11) Remplissez la sélection sur le nouveau calque (goutte2)de blanc #FFFFFF

88

|0Fu"'oe

0]

Vemouiller : g% .

Nouveau calque...

Neuveau depuis le visible
Nowveau groupe de calques...
Dupliquer le calque

Angrer le calque

Fusionner vers le bas

B
=
ok
=Tl
8

Supprimer le calgque

Taille des bords du calque...
Calque aux dimensions de I'image

Echelle et taille du calque...

@ oarg

Ajouter un masque de calque...

Appliquer le masque de calque

@

Supprimer le masque de calque

Afficher le masque de calque
Meodifier le masque de calque
Désactiver le masque de calque

s Masque vers sélection

Ajouter un canal alpha
Supprimer le canal alpha

= Alpha vers sélection I}

Fusionner les calques visibles...
Aplatir l'image

@
&1 Modifier les attributs du calque... F
. irg

L4 i

12) Désélectionnez-le et appliquez un flou gaussien de 5.0px en IR toujours sur le calque (goutte2)
13) Sur le calque goutte, activez le filtre « mappage » (Filtres > mappage > Repoussage d'aprés une carte...)

;  Filtres Fenétres Aide

Répéter « Flou gaussien »
Réafficher « Flou gaussien »
Récemment utilisés

| Réinitialiser tous les filtres

2
A
Flou
Amélioration
Distorsions
Ombres et lumiéres
! Bruit
Détection de bord
{ Génériques
Combiner
Artistiques
Décor
Mappage
Rendu
Web
“ Animation
|

Alpha vers logo

Python-Fu
Script-Fu

Ctrl+F
Maj+Ctrl+F

Décaler...

Déplacer selon une carte...
Fractaliser...

Tllusion...

Morceaux de papiers...

Petits raccords

Plaquer sur un objet...
Raccorder...

Rendre raccordable
Repoussage d'aprés une carte...
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14) Remplissez les champs comme ci-dessus en sélectionnant bien le calque « goutte2 » comme carte :

= - B
- _
|

Repoussage d'aprés une carte: :;:{:: Sans titre-10 / goutte2-41 |Z|

Type de carte: Lingaire |Z| H

| Compenser 'assombrissement

Inverser le relief o
Carte de relief raccordable L
|

Azimut : [J 13500 =

Elévation : [l 4500 |-
Profondeur: D 3 :
Décalage X: L\} D 0 =
Décalage ¥ : D 0 =
||
|| Miveau de la mer: |] 4] A
Ambiant : |] 0 ‘

Aide [ Valider H Annuler |

15) Ajoutez un dernier flou gaussien de 3.00px en IIR.
16) Vous pouvez supprimer le calque goutte2 car il ne nous sert plus a rien.

Sources : http://gatuto.free.fr/tuto2.php?idtuto=12

11.3.8 Ciel étoilé

1) Créez une nouvelle image avec la couleur de premier plan(noir).
2) Dans le menu Filtres -> Bruit -> Brouillage TSV

Saisissez les valeurs suivantes : \
3) Dans le menu Couleurs -> Luminosité-Contraste
Ajustez la luminosité a -48 et le contraste a 42.

4 Brouillage TSV S

m| s

r b .}.

| Apercu

Contrale : D 4 :

Teinte: [} EXIN=

Saturation : D 10| £

Valeur: D 194 :
Aide | | Valider— | | Annuler |
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4) Dans le menu Filtres -> Ombres et lumiéres -> Etinceler...

mf w

4 b &.

Seuil de luminosité : [] 0,001
Intensité de I'éblouissement : D 0.63
Longueur des pointes : |] 20
Mombre de pointes : [] 4
Angle des pointes (-1 : aléatoire) : D 15
Densité des pointes [] 100
Transparence : [l 0.00
Teinte aléatoire : [l 0.00
Saturation aléatoire : [l 0.00

Préserver la luminosité @ Couleur naturelle

Inverser Couleur du premier plan

Ajouter une bordure Couleur d'arriére-plan
| Aide | ‘ Valider ﬁr‘ | Annuler

¥

6) Eventuellement, afin de donner un peu plus de réalisme a votre ciel, vous pouvez utiliser I'aérographe <™ avec
une grosse brosse floue, une couleur bleue et une opacité basse.
Vous pouvez ensuite I'appliquer sur une photo a I'aide du masque de calque.
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Sources http //glmptutorlel blogspot be/2008/02/g|mp ciel- t0|I html

Lt

11.3.9 Papier froissé
Ouvrez une photo de votre choix

1)
2)

3)

Créez un calque « blanc ».

Utilisez I'outil dégradé @en mode Différence. Nous prenons le dégradé PP vers AP (en prenant soin de

prendre du noir comme couleur de premier plan et du blanc comme couleur d'arriere-plan.

¥ 8| Options des outils (=]
Dégradé
Mode :| Différence IE'
Opacité 1000]

Degradé -
. PP vers AP || S @

Forme : I Lingzire

Répétition :| Aucun |E|
oo

Déczlzge

V| Tramage
g

|:| Suréchantillonnage adaptatif

s
1

(=11 ]
|

—r |

=]
=4
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4) Tracez des « coups » de dégradés dans tous les sens, plus ou moins longs sur votre document blanc
Ca va finir par vous donner quelque chose comme ca:

5) Filtres -> mappage -> repoussage d'apreés une carte...Le papier sur lequel vous venez de vous énerver va

nous servir de carte que nous allons appliquer sur notre photo :
& Repoussage d'aprés uiadi ﬂ

+  Repoussage d'aprés une carte : J Sans titre-14 / froissé-53 |

P S

Type de carte: Linéaire [+

[¥] Compenser I'assombrissement

G

I [7] Inverser le relief fl
H [ Carte de relief raccordable |
Azimut: { 25000 E&
_ Elévation: 1} 892 [
» 4 profondeur: i} 3 -
Décalage X : D 0 S
Décalage Y : { 0 .
Niveau de la mer: D 0 =
Ambiant : D 0

Sources : http://gimptutoriel.blogspot.be/2008/04/gimp-effet-papier-froisse.html
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11.3.10 Réaliser un éclair

1) Création du document : créez une nouvelle image et a I'aide de I'outil Dégradés E réalisez un dégradé
linéaire de type linéaire en partant du haut de I'image jusqu'au bas de I'image :

2) Formation nuageuse : Créez un nouveau calque avec pour mode de fusion « Différence »
3) Appliquez un filtre plasma : Filtre > Rendu > Nuages > Plasma. Cliquez sur nouvelle graine pour obtenir un

nouveau motif plusieurs fois jusqu'a obtenir un apergu proche de ceci :
-

[V] Apercu

Germe aléatoire: | 2763389031 :

Turbulence: EJ

@ | Velider || Annuler |

4) Désaturez le calque (Couleurs > Désaturer).
5) Fusionnez ce calque avec le calque Arriére-plan (Calque > Fusionner vers le bas en prenant soin d'étre
bien sur le calque Nouveau calque).
6) Inversez les couleurs (Couleurs > Inverser).
7) Naissance d'un éclair : (Couleurs > Niveaux) pour assombrir I'image en utilisant les poignées présentes
sous le graphique Niveaux d'entrée.
=)

— Niveaux

Ajuster les niveaux de couleur E

=cisi-60 ([envau] mponze))

Présélections : E 4+ @

Canal:  |Valeur E| P @

Niveaux d'entrée

! A

% 035 =
Niveaux de sortie

! 2

0 S 255 -
Tous les canaux

EDE

[ Modifier ces paramétres comme Courbes ]

Apergu

[ Aide ]lﬂémlt\allssr” Valider H Annuler ]

Mise en couleurs de I'éclair : Calque > Couleurs > Niveaux. Contrairement a tout a I'heure nous allons travailler sur
les canaux de couleurs en particulier et non sur la globalité. Il vous faut sélectionner dans la boite déroulante
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Canal la couleur qui vous intéresse puis comme a |'étape précédente utilisez les poignées situées sous le premier
graphique pour faire varier les taux de couleurs présent dans le canal (et ainsi la couleur de votre éclair). Ici pour

un éclair de couleur orange, travaillez sur les canaux bleu et vert.

FIT. v Ern [ = araan =l [~ = eraun =l
— 2% e } | Ajurste les nive + ™ =] Ajuste e niye 3 I
I: -__Mu:.- ..u. |-\.|:.: ;|:.:.| e coibeEur _I \.I-J':Ilr ] I| I!.III-.I:IR e coileur - _I \.l_n: I|r : HII |u|l-.|:|x e coilaur .
e T P | r———— EIE P = P | Prr—r—— E=
Rhenaa [@resir Hhenaus d ariria Whenaus  arvtria
L N L L
—— B 1 I
# 3 Lo e E » E & == vl : : & |

Fiaraan de oo

Misrsian de caimie

Nous obtenons ainsi un éclair de couleur

Orientation de I'éclair

Il ne reste plus qu'un petit détail a régler : I'orientation de I'éclair.

+
A l'aide de I'outil Rotation ‘% (Shift+R) effectuez une rotation du calque.
Voila vous obtenez ainsi un bel éclair.

Sources : http://gimp4you.eu.org/tutoriels/effets/1
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11.3.11 Zébre

1.

ou A WN

7.
8.

Ouvrez votre image « zebra.jpg » dans Gimp

Ajoutez un canal alpha (transparence : clique droit, Ajouter un canal alpha)
Découpez le zébre avec, par exemple, I'outils d’extraction au premier plan :
Sélection = inverser

Sélection = adoucir

Edition = effacer :

Calque = nouveau calque « transparent »
Dessinez vos bandes de couleurs sur ce nouveau calque :

95
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Passez le calque avec les couleurs en mode « Fusion de grain »

Source : http://jeromecold.fr/wordpress/2009/11/15/gimp-un-zebre-multicolore/

11.3.12 Puzzle

1. Ouvrir une image de votre choix

2. Filtre > Rendu > Puzzle

Filtres Fenétres Aide

Récemment utilisés

55
)

Flou
Amélioration
Distorsions
Ombres et lumiéres
Bruit

Détection de bord
Génériques
Combiner
Artistiques

Décor

Mappage

Rendu

Web

Animation

Alpha vers logo

Python-Fu
Script-Fu

& Répéter « Flou cinétique »
Réafficher « Flou cinétique »

o Réinitialiser tous les filtres

Ctrl+F
Maj+Ctrl+F

»

v v v vV v vV vV vV v v Vv v v v

.|.|15m|.|.|.|.IMI.|.|.I.’25‘”|.|.

Nuages
Nature
Motif

Circuit...
Créateur de sphére...
Explorateur de fractales...

Lave...
Ligne Noya...
Spirographe...

Figures géométriques (GFig)...

Damier...

Explorateur CML...
Grille...

Labyrinthe

Motifs de diffraction...
Puzzle...

Qbiste...

Sinus...
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3. Sélectionner le nombre de piece & la largeur du biseau :

Horizontal :

Vertical :

Bordures biseautées

Largeur du biseau :

Eclairage:

Style de puzzle
© Carré

) Courbé

[ voiider | [ Annuier |

4. Utiliser I'outil « mise a I'échelle » pour réduir
B Misealéchelle ——w E ﬁ
h Mise a I'échelle )

e I'image et la centrer dans le canevas :

Largeur: P38

v [ .
Hauteur: ;1792 E ig — p J:
7

2389 x 1752 pixels
120 ppp

| [ Aide ] [ Réinitialiser ] [ Echelle ] [ Annuler ]

97
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5. Utiliser I'outil de perspective pour donner de la perspective au puzzle :

Sélectionner une piece du puzzle a I'aide de I'outil sélection contiglie
Edition > couper

Edition > Coller

Calque > vers un nouveau calque : « piéce »

10 Déplacer ce calque pour faire « sortir » la piéce du puzzle :

© 0N o

11. Clic droit sur le calque de base : « aIpha vers sélection »
12. Calque > nouveau calque (transparent) « bord du puzzle »
13. Remplir la sélection sur ce nouveau calque de blanc


http://fr.wikipedia.org/wiki/Image:GIMP_Icon.svg
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14. Placer ce calque en dessous du calque de base :

- -

Khirghistanjpg

15. Sélection aucune
16. Appliquer un flou cinétique sur le calque « bord puzzle » Filtre > flou > flou cinétique :

Type de flou Centre du flou

Ko |1408  F

() Radial Y |1|:|55 : |le' |

& S
I | =
=3
M~
[=1)
=
m

[V] Flou extérieur

Paramétres de flou
Lengueur: —D EE
Angle: D @E

Aide | | gaiideM[ Annuler |

(longueur 40 angle 270)
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17. Dupliquer ce calque 10 X pour avoir un bord rectiligne et fusionner ensuite tous ces nouveaux calques :

Copie de Copie de Copie de Copie de Copie de bord puzze
Cepie de Copie de Copie de Copie de bord puzzie

Copie de Copie de Copie de bord puzzle

Copie de Copie de bord puzzle

Copie de bord puzzle

] e

18. Répéter I'étape 11 a 17 sur la « piece » du puzzle

BB & B B & & B B B B @

2 o I = > ) = L~ |
19. Ajouter éventuellement un calque tout en dessous (transparent) pour y mettre un fond dégradé :
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11.3.13 Vache!
1. Ouvrez votre image « vache.jpg » dans Gimp
2. Dupliguer le calque de base
3. Surle calque d’arriére-plan :
a. Ajoutez un canal alpha (clique droit, Ajouter un canal alpha)
b. Filtre—> alpha vers logo - Bovination
(rien ne se voit, c’est normal !)

Vermrouiller : _2‘ .
PR

L P Copie de vachejpg

|':" L

o T
S - Biur

S Background

4. Cliquez sur le calque supérieur
5. Utilisez I'outil de « sélection par couleur » et sélectionner le « blanc » dans le corps de la vache.
6. Edition—> effacer:
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12 Installer le Pack Scrip-Fu sur GIMP 2.8 (Plus de 100 effets et filtres)+

« GIMP 2.8 Script-FUs est une collection de plus de 100 scripts, développés initialement pour GIMP 2.4 et mis a
jour pour GIMP 2.8. En plus des filtres et des effets, il y a aussi des scripts pour créer facilement un calendrier, une
pochette de CD, et bien plus encore. »

1) Télécharger le fichier zip a I'adresse suivante : http://www.gimphelp.org/script28.shtml#downloads

2) Décompresser la et copier les scripts extraits a I'emplacement suivant :

| » CePC » Disquelocal (G} » Programmes » GIMP2 » share » gimp » 20 » scripts |

3) Ouvrez Gimp, et vous obtenez un nouveau menu :

ltres = Script-Fu  Fenétres  Aide

Al 3

Color 4

Contrast 4

Create Mew L4

Distorts r

Edges L4

Effects Selection 4

Effects 4

Photo L4

Shapes L4

Sharpness L4

Sketch >

Texture 4

Arrow

Calendar Month

Calendar Year

COutlined text

Prepare for Colorize

Remove Paths

Remove Settings

Step Resize

Watermark
13. Liens utiles
En frangais...
NEED://WWW. BIMD-TIOIE .ttt et e e et e e e et e e beeeebeeeeareeeans Portail francophone de Gimp
http://docs.gimp.org/fr/indeX.ntml .......ccoeeiieiiieiieeee e Guide utilisateur trés complet
Nt //BIMPTrEU.OIE/ oottt ettt ettt s eb e e b e e be e beesaaesane e CD-ROM francophone de Gimp
http://www.enlheure.com/outils de base giMP2.pNpP....ccccceveeiiieiiierieiieeie e, Outil de base de Gimp
http://www.linuxgraphic.org/grokking/node3.html..........ccceeviieiiienieiieciie e Grokking the Gimp
http://tecfa.unige.ch/themes/FAQ-FL/gimp-autotutoral/gimp.html.......c...cooeevvenneeneen. fonctions principales de Gimp
http://WWW.aljacom.COM/TBIMD/ ..viiiiieiieciieiie et stee st ete e e e te e st e s e steete e beesbaesbaesnneenseenseens documentation
http://WWW.ZIMP-attEUAE.OME/ .veeeeeieeeee ettt ettt e et e e ate e et e eeteeesareeeree s site dédié a Gimp
NEEP://WWW.IE-TAAAI.COMY .. ettt ettt et e et e et e et e e tt e e ebeeeeaveeeabeeebeeesabeseseean outils graphiques
http://ilhamel.club.fr/indeX.ntmM . ..c.cccuiicieiececceeee et page perso & ressources
En anglais...
LD/ WWW.BIMDLOTE/ oottt cte ettt e te e e teeetaeeabeeabeenbeesbeesteesasesaseenbeenbeenbeenses Site officiel de Gimp
Wt //BUE.SUNSIEE.AK/ teeveeiveeeeeeie ettt ettt ettt et ereebe e teesbeeeteeeabeeabeenbeebaenanas groupe d’utilisateurs de gimp
http://WWW.BIMPEBUIU.OIE/ ..ecveereereeeieeceecre et eeteeeteeeaeeebeebe e teesteesaneeareenbeebeennes GIMP Resources for Photographers
http://WWW.ZBIMPSNOP.COMY/ .uoiiiriiiieeieeie ettt n adaptation de Gimp a Adobe Photoshop
Nt ://BIMP-TULOMIAIS.NEL/ c.vveiereere ettt ettt ettt e s te e s tbeeabeeabeenbe e beesbeessseesseeabeenbeenbeessnessnenes Tuto Gimp

* https://www.pclinuxfr.com/blog/debutant/installer-le-pack-scrip-fu-sur-gimp-2-8-plus-de-100-effets-et-filtres.html
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http://gimp-fr.eu.org/
http://www.en1heure.com/outils_de_base_gimp2.php
http://www.linuxgraphic.org/grokking/node3.html
http://tecfa.unige.ch/themes/FAQ-FL/gimp-autotutoral/gimp.html
http://www.aljacom.com/~gimp/
http://www.gimp-attitude.org/
http://www.le-radar.com/
http://jlhamel.club.fr/index.htm
http://www.gimp.org/
http://gug.sunsite.dk/
http://www.gimpguru.org/
http://www.gimpshop.com/
http://gimp-tutorials.net/
https://www.pclinuxfr.com/blog/debutant/installer-le-pack-scrip-fu-sur-gimp-2-8-plus-de-100-effets-et-filtres.html

